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Przepisy dla strzelan do rzutkéw zawarte sa w p. 9.14.

Przepisy ogdlne

O kwalifikacji do finalu w konkurencjach olimpijskich decyduje runda
kwalifikacyjna, ktdrg stanowi petny program strzelania danej konku-
rencji. Do finatu kwalifikuje sie o$Smiu (8) zawodnikéw z najwyzszymi
wynikami rundy kwalifikacyjnej, z wyjatkiem konkurencji Pistolet szyb-
kostrzelny, w ktérej kwalifikuje sie szesciu (6) zawodnikow. Zawodnicy
zajmujg stanowiska strzeleckie zgodnie z klasyfikacjg w rundzie kwali-
fikacyjnej, poczynajac od lewego (1) stanowiska.

Ustalanie wynikébw we wszystkich finatach, z wyjatkiem konkurenciji
Pistolet szybkostrzelny, musi by¢ przeprowadzane z wykorzystaniem
tarcz elektronicznych lub urzadzen, albo przyrzadéw oceniajgcych tar-
cze, pozwalajgcych na ocenie przestrzelin z doktadnoscig do 0,1 ich
wartoéci (np. 1.1, 1.2, 1.3, az do wyniku maksymalnego 10.9). Prze-
strzeliny w tarczach papierowych, ktére nie moga by¢ ocenione za po-
mocg urzedzenia oceniajgcego, muszg zosta¢ ocenione przez cztonka
jury, przy pomocy przyrzadu zatwierdzonego przez ISSF.

Na strzelnicy wszystkie komendy muszag by¢ wydawane w jezyku
angielskim.
Zgtoszenie sie na stanowisko strzeleckie do finatu

Kierownicy zespotdw sg odpowiedzialni za stawienie sie swoich za-
wodnikow w strefie przygotowawczej, z kompletnym wyposazeniem
niezbednym w finale, i zgtoszenie do jury przynajmniej na 30 minut
przed planowanym rozpoczeciem finatu konkurencji (Start Time). Za-
wodnicy muszg by¢ wyposazeni w sprzet (tylko ten niezbedny do strze-
lania), ubidr strzelecki i ubiér reprezentacyjny, ktéry nalezy ubra¢ do
ceremonii wreczenia medali. Cztonkowie jury i sedziowie powinni za-
konczy¢ kontrole, w tym wagi spustu w strefie przygotowawczej. Fute-
raty na bron oraz torby z wyposazeniem nie moga sie znajdowac za
linig ognia, w strefie rozgrywania finatu.

Czas zgtoszenia do finatu (Reporting Time) musi by¢ wydrukowany w
oficjalnym programie zawodow. Kazde opdznienie musi by¢ ogtoszone i

odpowiednia informacja wywieszona na strzelnicy finatowe;j.

Dwa (2) punkty zostang odjete od pierwszego strzatu finatowego jesli
zawodnik nie pojawit sie w strefie przygotowawczej w odpowiednim
czasie

Prezentacja finalistow
Kazdy z finalistow, ktory nie stawi sie w wyznaczonym mu miejscu
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przed rozpoczeciem prezentacji (Presentation of Finalists), zajmuje
automatycznie ostatnie miejsce w finale - wedtug wyniku ktory uzyskat
w kwalifikacjach - i nie moze bra¢ udziatu w finale. Zawodnicy zostang
przedstawieni widzom z podaniem nazwiska, wyniku rundy kwalifika-
cyjnej oraz krétkich informacji o najwazniejszych osiggnieciach kazde-
go z nich. Przedstawieni zostang takze: prowadzacy strzelanie i odpo-
wiedzialny za jego przebieg cztonek jury. Po zakonczeniu czasu przy-
gotowawczego (Preparation and Sighting Period) wszyscy ustawic
sie twarzami do publicznosci, az do zakonczenia prezentacji. Nastep-
nie zezwoli sie im na ponowne wejscie na stanowiska i manipulowanie
bronig, strzela¢ na sucho, oraz ¢wiczenia przyjmowanie postawy strze-
leckiej i celowanie, zaréwno przed, jak i w trakcie czasu przygoto-
wawczego.

Strzelania karabinowe i pistoletowe na 10 i 50m
Czasy strzelania

Konkurencja Kategoria | Czas strzelania
10m Karabin/Pistolet pneumatyczny Mezczyzni| 75 sekund
10m Karabin/Pistolet pneumatyczny Kobiety 75 sekund
50m Karabin 3x40 (postawa stojaca) Mezczyzni| 75 sekund
50m Karabin 3x20 (postawa stojaca) Kobiety 75 sekund
50m Karabin 60l (postawa lezaca) Mezczyzni| 45 sekund
50m Pistolet dowolny Mezczyzni| 75 sekund

Liczba finalistow w kazdej konkurencji: oSmiu (8) zawodnikow
Pozycje startowe

Strzelcy, ktérzy zakwalifikujg sie do finatu zajmujg stanowiska startowe
odpowiednio do miejsc zajetych w rundzie kwalifikacyjnej, zaczynajac
od lewej strony.

Liczba tarcz: Dziesie¢ (10)

Po lewej i po prawej stronie grupy osmiu (8) tarcz finalowych muszg
by¢ dostepne - po jednej (1) na strone - tarcze rezerwowe, ustawione
jak tarcze oceniane.

Przed linig ognia muszg by¢ zainstalowane monitory, na ktorych wy-
Swietlany jest aktualny stan rywalizacji. Monitory musza by¢ widoczne
dla wszystkich finalistéw. Jesli ktérys z monitoréw nie bedzie wiasciwie
funkcjonowalt, finat nie bedzie przerwany.

Tarcze papierowe (tylko)

llos¢ tarcz prébnych: cztery (4) tarcze dla kazdej konkurenciji.

Liczba strzatéw ocenianych do jednej tarczy: jeden (1) strzat do tarczy.
llos¢ tarcz ocenianych: dziesiec (10) tarcz dla kazdej konkurenciji.
Tarcze elektroniczne (tylko)

Prezentacja tarcz na monitorach przeznaczonych dla widzéw musi by¢
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taka sama dla wszystkich monitoréw i by¢ dobrze widzialna dla wi-
dzéw.

Przepisy strzelan

Finat w kazdej konkurencji rozpoczyna komenda £ADUJ (LOAD) dla
pierwszego strzatu ocenianego. Czas rozpoczecia finatu (Start Time)
musi by¢é wydrukowany w oficjalnym programie zawodow. Kazde opd6z-
nienie musi by¢ ogtoszone i odpowiednia informacja wywieszona na
strzelnicy finatowe;.

Kazdy strzat oddany przed komendg START (START) lub po komen-
dzie STOP (STOP) bedzie policzony jako chybiony (zero).

Jesli strzelec odda po komendzie wiecej niz jeden strzat, taki strzat
finatowy bedzie oceniony jako zero (0).

Jesli stosowany jest system transporteréw tarcz, tarcze mogg wrocic
na linie ognia dopiero po wydaniu komendy STOP (STOP) i ZMIANA
TARCZ (CHANGE TARGETS), aby unikng¢ przeszkadzania strzelcom
na sgsiednich stanowiskach.

Cwiczenia w celowaniu sg dozwolone.

Strzelanie na sucho po okresie przygotowawczym i strzatéw prébnych
(Final Preparation and Sighting Period) jest zabronione i bedzie ka-
rane odjeciem dwoch (2) punktéw za kazdy taki przypadek od pierw-
szego strzatu finatowego.

Konkurencje karabinowe i pistoletowe na 10 i 50m

Runda finatowa

Na kazdy finat sklada sie 10 strzatéw i jest on prowadzony strzat po
strzale wg. nastepujacych komend i procedur:

Zgtoszenie finalistow Finalisci muszg zgtosi¢ sie w strefie przygotowawczej (Finals Prepa-

(Finalists Report)
30:00 min. przed

ration Area) co najmniej 30 minut przed rozpoczeciem finatu (Finals
Start Time), zgodnie z przepisem 6.16.2.

Instalacja | kontrola wyposazenia |20 minut przed czasem rozpoczecia finatu (Finals Start Time) sedzia

(Equipment Set-Up)

20:00 min. przed

musi zezwoli¢ finalistom na przejsScie do stanowisk strzeleckich,
umieszczenie sprzetu i swobode w manipulowaniu bronig przez wy-
danie komendy: WZYWAM ZAWODNIKOW NA LINIE OGNIA (I
CALL THE SHOOTERS TO THE FIRING LINE). Futeraty na bron
oraz torby z wyposazeniem nie mogg sie znajdowac za linig ognia, w
strefie rozgrywania finatu (FOP — Field of Play). W tym czasie moga
by¢ wykonywane ¢éwiczenia w celowaniu. Strzelanie na sucho lub
tadowanie broni jest zabronione do momentu rozpoczecia czasu przy-
gotowawczego i strzatéw prébnych (Preparation and Sighting Time).

Czas przygotowawczy i strzaly |Sedzia zezwala finalistom na przygotowanie sie do finatu wydajac
probne (rozgrzewka) komende: 8 MINUT NA PRZYGOTOWANIE | STRZALY PROBNE...

(Preparation and Sighting Time)

(Warm-Up)
14:30 min. przed

START (EIGHT MINUTES PREPARATION AND SIGHTING TI-
ME...START). Finalisci majg osiem (8) minut na dokohczenie przygo-
towania, sprawdzenie pozycji startowych i oddanie nieograniczonej
liczby strzatéw prébnych. Na 30 sekund przed zakohczeniem czasu
przygotowawczego sedzia ogtasza 30 SEKUND (30 SECONDS).
Komenda STOP, ROZLADUJ (STOP, UNLOAD) wydana przez se-
dziego oznacza koniec czasu przygotowawczego.

Koniec przygotowania Po komendzie STOP, ROZLADUJ (STOP, UNLOAD) zawodnicy mu-
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(End of Preparation)
06:30 min. przed

szg odtozy¢ bron na stolik lub podtoge. Sedzia musi skontrolowaé, czy
broh jest otwarta i nie ma amunicji w komorach nabojowych lub ma-
gazynkach. Nastepnie wszyscy finaliSci musza zwrdcic¢ sie twarzg do
publicznoéci. Uwaga. W tym momencie zwykle rozpoczyna sie reje-
stracja lub przekaz telewizyjny.

Prezentacja finalistow
(Presentation of Finalists)
05:30 min. przed

Spiker zawoddéw przedstawia finalistbw z podaniem ich nazwisk, wy-
nikéw kwalifikacyjnych i najwazniejszych osiggnie¢ sportowych.
Przedstawia takze prowadzacego strzelanie i odpowiedzialnego za
przebieg finatu cztonka jury.

Przygotowanie koncowe
(Final Preparation)
02:30 min. przed

Po prezentacji finalistbw sedzia prowadzacy wydaje komende
STRZELCY NA STANOWISKA... DWIE MINUTY NA PRZYGOTO-
WANIE | STRZALY PROBNE START (TAKE YOUR POSI-
TIONS...... TWO MINUTES FINAL PREPARATION AND SIGHTING
TIME... START). FinalisSci majg dwie minuty na przyjecie postaw
strzeleckich, przygotowanie i strzaly probne lub rozgrzewkowe. Po
uptywie 90 sekund sedzia ogtasza 30 SEKUND (30 SECONDS), a po
uptywie dwoch (2) minut komende STOP (STOP).

Ustawienie tarcz
(Target Reset)
00:30 min. przed

Nastepnie musi nastgpi¢ przerwa, w trakcie ktorej personel techniczny
ustawia tarcze do strzelania finatowego.

Rozpoczecie finatu
(Finals Start)
00:00

DO PIERWSZEGO / KO-
LEJNEGO STRZALU
OCENIANEGO - LADUJ

Po tej komendzie strzelec taduje bron.
Nabdj lub srut moze by¢ zatadowany do
komory nabojowej tylko po komendzie LA-

(FOR THE FIRST/NEXT |DUJ (LOAD).
COMPETITION SHOT —
LOAD)

UWAGA! 3-2-1-START |Strzelec ma 75 sekund na oddanie strzatu
(ATTENTION! 3—2-1- (45 sekund w postawie lezacej).

START) Komenda z odliczaniem powinna dac

strzelcom wystarczajgcg ilos¢ czasu na
przyjecie postawy strzeleckie;j.

Czas strzelania rozpoczyna sie po wydaniu
komendy START (START).

Ogtloszenie wynikéw
(po kazdym strzale)
(Score Announcements)

Po uptywie 75 sekund (45 sekund) lub po oddaniu po jednym (1)
strzale przez wszystkich finalistéw sedzia prowadzacy wydaje komen-
de STOP (STOP).

Natychmiast po komendzie STOP (STOP) powinno rozpoczg¢ sie
ogtoszenie wynikow strzatow.

Ta komenda jest wydawana okoto pie¢ (5) sekund po oddaniu strzatu
przez ostatniego strzelca lub natychmiast po uptywie czasu na odda-
nie strzatéw. Ostatnia sekunda musi odpowiada¢ wydaniu komendy
STOP (STOP).

Natychmiast po wydaniu komendy STOP (STOP) spiker prezentuje
wyniki kazdego z finalistéw z podaniem nazwiska i rezultatu strzatu.
Nastepnie przez 15/20 sekund komentuje aktualny przebieg rywaliza-
cji (lider, najlepsze strzaty, zmiany w klasyfikaciji, itd.).

Niezwilocznie po prezentacji wynikébw prowadzacy strzelanie wydaje
komendy do nastepnego strzatu finatowego.

Procedure powyzszg powtarz

a sie do momentu oddania wszystkich 10 strzatow.

Zakonczenie finatu

Po oddaniu dziesigtego strzatu prowadzacy wydaje komende STOP,
ROZtADUJ BRON (STOP, UNLOAD). Nie oglasza sie wynikow
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(Final Round Completion)

dziesigtego strzatu. Jesli nie ma réwnych wynikéw lub protestéw, pro-
wadzacy strzelanie ogtasza niezwiocznie NIE MA REMISOW, WYNI-
Kl SA OSTATECZNE (THERE ARE NO TIES, RESULTS ARE FI-
NAL). Zawodnicy mogg opusci¢ stanowiska strzeleckie.

Ogtloszenie medalistow
(Proclamation of Medalists)

Po stwierdzeniu, ze wyniki sg ostateczne spiker zawodéw ogtasza:
Zdobywca zlotego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik).

Zdobywca srebrnego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik).

Zdobywca brazowego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik).

Zaciecia broni
(Malfunctions)

W przypadku uznanej niesprawnosci strzelcowi zezwala sie na zakon-
czenie lub powtérzenie nieoddanych strzatéw lub serii jeden raz pod-
czas finatdw, facznie z dogrywkami, jesli moze on naprawi¢ lub zmie-
ni¢ bron lub amunicje w ciggu trzech (3) minut od momentu uznania
niesprawnoéci za uznana. W przypadku NIESPRAWNOSCI NIE-
UZNANEJ nie zezwala sie na powtarzanie strzatéw lub serii.

Jesli strzat nie zostat oddany z powodu niesprawnosci, strzelec moze
podjac probe jej usuniecia w pozostatym mu do dyspozycji czasie. Po
podjeciu takiej proby nie moze domagac¢ sie UZNANIA NIESPRAW-
NOSCI, chyba ze jaka$ cze$é broni ulegta uszkodzeniu w stopniu
uniemozliwiajgcym strzelanie.

Réwne wyniki
(Tie-Breaking)

W przypadku koniecznosci rozstrzygniecia o kolejnosci na miejscach
pierwszym, drugim i trzecim przy réwnych wynikach, przeprowadza
sie dogrywke. Klasyfikacje przy rownych wynikach dla pozostatych
finalistow rozstrzyga sie w oparciu o wynik serii finatlowej, w przypad-
kach nierozstrzygnietych wg normalnych regut.

6.16.6 Konkurencja Pistolet sportowy kobiet na 25m

Runda finatlowa
(Final Round)

Runda finatowa w konkurencji Pistolet sportowy kobiet na 25m sktada
sie z czterech serii pieciostrzatowych, wykonywanych wg programu
strzelah szybkich (czas ukazania tarcz - 3 sekundy).

Runda kwalifikacyjna
(Qualification)

O kwalifikacji do finatu w konkurencjach olimpijskich decyduje runda
kwalifikacyjna, ktérg stanowi peiny, 60 strzatowy program konkuren-
cji. Do finatu kwalifikuje sie osiem (8) zawodniczek z najwyzszymi
wynikami rundy kwalifikacyjnej. Zawodniczki zajmujg stanowiska
strzeleckie zgodnie z klasyfikacjg w rundzie kwalifikacyjnej, poczyna-
jac od lewego (1) stanowiska (pierwsza na stanowisku 1, druga na
stanowisku 2, itd.). Wyniki serii finalowych dodaje sie do wynikéw
rundy kwalifikacyjnej.

Tarcze (stanowiska strzeleckie)

W finale uzywane sg dwa komplety po piec tarcz. Finalistki sa usta-
wiane zgodnie z ponizszg tabelg. Arkusze kontrolne i tarcze blizniacze
nie sg zmieniane lub zaklejane po kazdej serii.

Sekcja A B
Stanowisko 1 2 1345|1123 4|5
Pozycja startowa | 1m |2m | - |3m |4m |5m |6m | - |7m | 8m

Czas zgtoszenia i rozpoczecia
(Reporting and Starting Times)
30:00 min. przed

Poczatek finatu (START TIME) stanowi wydanie komendy tADUJ
(LOAD) do pierwszej serii finatowej. Finalistki muszg zgtosi¢ sie w
strefie przygotowawczej (Finals Preparation Area) co najmniej 30
minut przed rozpoczeciem finatu (Finals Start Time), zgodnie z prze-
pisem 6.16.2.
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Instalacja | kontrola wyposazenia
(Equipment Set-Up)
15:00 min. przed

15 minut przed czasem rozpoczecia finatu (Finals Start Time) sedzia
musi zezwoli¢ finalistom na przejscie do stanowisk strzeleckich,
umieszczenie sprzetu i swobode w manipulowaniu bronig przez wy-
danie komendy: WZYWAM ZAWODNICZKI NA LINIE OGNIA (I
CALL THE SHOOTERS TO THE FIRING LINE). Futeraty na bron
oraz torby z wyposazeniem nie mogg sie znajdowac za linig ognia, w
strefie rozgrywania finatu (FOP — Field of Play). W tym czasie mogg
by¢ wykonywane ¢éwiczenia w celowaniu. Strzelanie na sucho lub
tadowanie broni jest zabronione do momentu rozpoczecia czasu przy-
gotowawczego (Preparation Period).

Czas przygotowawczy i strzaly
prébne

(Preparation Period and Sighting
Shots)

10:00 min. przed

Pie¢ minut po wezwaniu zawodniczek na linie ognia, sedzia prowa-
dzacy rozpoczyna czas przegotowawczy przez wydanie komendy
POCZATEK CZAS PRZYGOTOWAWCZEGO (PREPARATION BE-
GINS NOW).

Po uptywie dwdéch (2) minut prowadzacy wydaje komende KONIEC
CZASU PRZYGOTOWAWCZEGO (END OF PREPARATION).

Bezposrednio po zakonczeniu czasu przygotowawczego musi rozpo-
czaC sie strzelanie serii probnych. Wykonuje sie jedng (1) serie prob-
na wg programu strzelan szybkich. Wszystkie zawodniczki strzelajg
serie probne i oceniane w tym samym czasie i wg tych samych ko-
mend. Po seriach probnych nie ogtasza sie wynikéw. Po serii prébnej
zawodniczki muszg roztadowaé bron, odtozy¢ na stolik i zwréci¢ sie
twarzami w strone publicznosci do prezentacji. Sedzia musi skontro-
lowaé, czy broh jest otwarta i nie ma amunicji w komorach nabojo-
wych lub magazynkach.

Prezentacja finalistek
(Presentation of Finalists)
06:00 min. przed

Po wykonaniu serii probnych spiker zawodéw przedstawia finalistki z
podaniem ich nazwisk, wynikéw kwalifikacyjnych i najwazniejszych
osiggnie¢ sportowych. Przedstawia takze prowadzacego strzelanie i
odpowiedzialnego za przebieg finatu cztonka jury.

Kazda z finalistek, ktéra nie stawi sie w wyznaczonym mu miejscu
przed rozpoczeciem prezentacji (Presentation of Finalists), zajmuje
automatycznie ostatnie miejsce w finale - wedtug wyniku, ktory uzy-
skata w kwalifikacjach - i nie moze bra¢ udziatu w finale. Po prezenta-
cji sedzia prowadzacy wydaje komende ZAWODNICZKI NA STA-
NOWISKA... DWIE MINUTY NA PRZYGOTOWANIE... START
(TAKE YOUR POSITIONS... TWO MINUTES FINAL PREPARATION
TIME BEGINS NOW).

Rozpoczecie finatu
(Finals Start)
00:00

wszystkie finalistki strzelajg serie prébne i oceniane w tym samym
czasie i wg takich samych komend

DO SERII PROBNEJ -
LADUJ

(FOR THE SIGHTING
SERIES - LOAD)

Wszyskie zawodniczki tadujg bron w
czasie jednej (1) minuty.

DO PIERWSZEJ (KOLEJ-
NEJ) SERIl OCENIANE.J -
LADUJ

(FOR THE FIRST (NEXT)
COMPETTION SERIES —

Wszyskie zawodniczki tadujg bron w
czasie jednej (1) minuty. Po uplywie 7
sekund (10,1 sek.) wiacza sie Swiatto
zielone lub tarcza obraca sie ptaszczy-
zng do strzelca.

LOAD)
UWAGA Muszg zosta¢ wigczone czerwone Swia-
(ATTENTION) tta lub tarcze muszg obrécié¢ sie do po-

zycji krawedzi.

Ogtloszenie wynikow

Po uptywie pieciu (5) sekund po oddaniu kazdej serii ocenianej spiker
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(po kazdej 5-strzatowej serii)
(Score Announcements)

prezentuje wyniki kazdej z finalistek z podaniem nazwiska i rezultatu
serii. Nastepnie przez 15/20 sekund komentuje aktualny przebieg
rywalizacji (lider, najlepsze strzaty, zmiany w klasyfikaciji, itd.). 10 se-
kund po prezentacji wynikow, prowadzacy strzelanie wydaje komendy
do nastepnej serii finatowe;j.

Procedure powyzszg powtarza sie do momentu ukohczenia wszystkich czterech serii 5-

strzatowych.

Zakonczenie finatu
(Final Round Completion)

Jesli nie ma rownych wynikéw lub protestéw, po ukonczeniu strzelania
czterech serii finatowych przez wszystkie zawodniczki prowadzacy
strzelanie ogtasza WYNIKI SA OSTATECZNE (RESULTS ARE FI-
NAL). Zawodniczki sg sklasyfikowane w oparciu o sume wynikow
rundy kwalifikacyjnej i finatowe;j.

Ogtoszenie medalistek
(Proclamation of Medalists)

Po stwierdzeniu, ze wyniki sg ostateczne spiker zawodéw ogtasza:
Zdobywczynia ztotego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik).

Zdobywczynig srebrnego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wyni-
kiem konhcowym (wynik).

Zdobywczynia brazowego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wyni-
kiem koncowym (wynik).

Zaciecia broni
(Malfunctions)

W przypadku zaistnienia niesprawnosci broni, sedzia musi okresli¢,
czy niesprawnos$c¢ jest uznana, czy nieuznana. Jesli jest uznana, za-
wodniczka musi dokohczy¢ serie zgodnie z przepisem 8.7. W finale
dozwolone jest dokoriczenie serii tylko po zacieciu uznanym.

Réwne wyniki
(Tie-Breaking)

W przypadku koniecznosci rozstrzygniecia o kolejnosci na miejscach
pierwszym, drugim i trzecim przy réwnych wynikach, przeprowadza
sie dogrywke. Klasyfikacje przy rownych wynikach dla pozostatych
finalistow rozstrzyga sie w oparciu o wynik serii finatowej, w przypad-
kach nierozstrzygnietych wg normalnych regut.

Zawodniczki z rownymi wynikami strzelajg jedng (1) serie 5-strzatowg
w tym samym czasie i warunkach jak w finale, az do rozstrzygniecia.

Po ustaleniu zawodniczek z réwnymi wynikami, wszystkie pozostate
finalistki muszg wycofa¢ sie z liniii ognia.

Dogrywka rozpoczyna sie bez zwtoki.

Dogrywke o dalsze miejsca rozgrywa sie przed dogrywka o wyzsze
miejsce.

6.16.7

Konkurencja Pistolet szybkostrzelny dla mezczyzn na 25m

Runda finatowa
(Final Round)

Runda finatowa dla konkurenciji Pistolet szybkostrzelny mezczyzn na
25m sktada sie z czterech do o$miu 5-strzatowych serii 4-sekundo-
wych, z oceng wynikéw na zasadzie trafiony/chybiony, oraz eliminacjg
zawodnika z najnizszym wynikiem, poczgwszy od czwartej serii.

Runda kwalifikacyjna
(Qualification)

O kwalifikacji do finatu w konkurencjach olimpijskich decyduje runda
kwalifikacyjna, ktérg stanowi petny, 60 strzatowy program konkuren-
cji (p. 8.6.4.3). Do finatu kwalifikuje sie szesciu (6) zawodnikéw z naj-
wyzszymi wynikami rundy kwalifikacyjnej. Zawodnicy zajmujg stano-
wiska strzeleckie zgodnie z klasyfikacjg w rundzie kwalifikacyjnej,
poczynajac od lewego (1) stanowiska (pierwszy na stanowisku 1,
drugi na stanowisku 2, itd.).

Tarcze i stanowiska strzeleckie.

Muszg by¢ uzyte trzy komplety tarcz elektronicznych, po pie¢ tarcz w
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kazdym. Kazdy komplet tarcz posiada dwa stanowiska strzeleckie,
odlegte od siebie 0 1,5 m. Kazdy zawodnik musi przyjmowac takg
postawe strzelecka, dla ktdrej co najmniej jedna (1) stopa styka sie z
linig boczng, wyznaczajaca powierzchnie stanowiska, ktére opisano w
p. 6.3.16.6 (kazda z linii jest odlegta 75cm od srodka kompletu tarcz).

Ocena strzelania
(Scoring)

Strzaly ocenia sie na zasadzie: trafiony/chybiony. Kazde trafienie
oznacz 1 punkt, kazde chybienie — 0 punktéw. Strefe trafienia wyzna-
cza obszar whasciwy dla wartosci 9,7 punktu, dla tarczy do strzelan
szybkich na 25m. Strefe trafienia dla rundy finatowej rozgrywanej w
ramach zawoddéw ISSF okresla Komitet Wykonawczy ISSF; wszelkie
zmiany w tym zakresie muszg by¢ podane z wyprzedzeniem. Graficz-
ne przedstawienie trafien i chybien jest wyswietlane na monitorach
zawodnikow i ekranach na strzelnicy finatowe;.

Rywalizacja w rundzie finatowej rozpoczyna sie od stanu zero (0).
Wyniki uzyskane w rundzie kwalifikacyjnej stanowig podstawe kwalifi-
kacji do finatu. Podczas rundy finatowej, wszystkie trafienia w odda-
nych przez kazdego finaliste seriach (z wyjatkiem trafien w dogryw-
kach) sumuja sie; suma trafien stanowi o koncowej klasyfikaciji.

Jesli nastepuje odjecie punktéw od serii finatowych, nie zapisuje sie
wynikéw ponizej zera (0) (np. odjecie 1 punktu od serii 3 punktow,
wynik serii 2 punkty [3-1=2], odjecie 1 punktu od serii 0 punktéw, wy-
nik 0 [0-1=0]).

Czas zgtoszenia i rozpoczecia
(Reporting and Starting Times)
30:00 min. przed

Poczatek finatu (Start Time) stanowi wydanie komendy LtADUJ (LO-
AD) do pierwszej serii finatowej. Finalisci muszg zgtosi¢ sie w strefie
przygotowawczej (Finals Preparation Area) co najmniej 30 minut
przed rozpoczeciem finatu (Finals Start Time). Jesli zawodnik nie
stawi sie w oznaczonym czasie do finatu (30 minut przed rozpocze-
ciem), zostanie ukarany odjeciem jednego (1) punktu od wyniku
pierwszej serii finatowe;j.

Zawodnicy muszg by¢ wyposazeni w sprzet, ubior strzelecki i ubior
reprezentacyjny, ktory nalezy ubra¢ do ceremonii wreczenia medali.
Czionkowie jury i sedziowie musza skontrolowac, na podstawie listy
startowej, czy wszyscy finalisci sg obecni, a ich nazwiska i przynalez-
nos¢ narodowa sg poprawnie zarejestrowane w systemie podawania
wynikéw i na tablicach wynikéw. Jesli to konieczne zawodnicy moga
zmieni¢ ubiér. W tym czasie jury musi zakonczy¢ kontrole sprzetu. Nie
pdzniej niz na 15 minut przed rozpoczeciem finatu, zawodnikom nale-
zy zezwoli¢ na roztozenie sprzetu na stanowiskach strzeleckich, wia-
czajac w to pistolet rezerwowy, ktéry moze by¢ uzyty w razie wystg-
pienia zaciecia. Futeraty na bron oraz torby z wyposazeniem nie mo-
ga sie znajdowacé za linig ognia, w strefie rozgrywania finatu.

Czas przygotowawczy i strzaly
probne

(Preparation Period and Sighting
Shots)

10:00 min. przed

Przed prezentacjg przewidziany jest czas na przygotowanie i jedng
(1) serie prébng. Sedzia prowadzacy strzelanie wzywa zawodnikow
na linie ognia na dziesie¢ (10) minut przed rozpoczeciem finatu (Start
Time). Czas przygotowawczy rozpoczyna sie na komende CZAS
PRZYGOTOWAWC?ZY, START (PREPARATION BEGINS NOW).

Po uptywie dwéch (2) minut sedzia wydajE komende KONIEC CZA-
SU PRZYGOTOWAWCZEGO (END OF PREPARATION).

Strzelanie serii prébnych musi rozpocza¢ sie natychmiast po zakon-
czeniu czasu przygotowawczego. Strzelanie serii probnych przebiega
wg tych samych komend i w ten sam sposdb jak to opisano ponizej.
Kazdy finalista strzela jedng (1), 5-strzatowg serie prébng, w czasie 4
sekund, poczynajac od finalisty na stanowisku z lewej strony. Wyni-
koéw nie ogfasza sie. Po ukonczeniu strzelania serii probnych przez
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wszystkich zawodnikdéw, muszg oni odtozy¢ roztadowane pistolety na
stoliki i zwrdcic sie frontem w strone publicznosci do prezentaciji.
Sedzia musi skontrolowag, czy bron jest otwarta i nie ma amunicji w
komorach nabojowych lub magazynkach.

Prezentacja finalistow
(Presentation of Finalists)
06:00 min. przed

Po wykonaniu serii probnych spiker zawodéw przedstawia finalistow z
podaniem ich nazwisk, wynikow kwalifikacyjnych i najwazniejszych
osiggnie¢ sportowych. Przedstawia takze prowadzacego strzelanie i
odpowiedzialnego za przebieg finatu cztonka jury.

Kazdy z finalistow, ktory nie stawi sie w wyznaczonym mu miejscu
przed rozpoczeciem prezentacji (Presentation of Finalists), zajmuje
automatycznie ostatnie miejsce w finale - wedtug wyniku, ktéry uzy-
skat w kwalifikacjach - i nie moze bra¢ udziatu w finale.

Szczegobtowy opis procedury
finatlowej

Na kazda serie finatlowg sktada sie pieciu (5) strzatéw oddawanych w
czasie czterech (4) sekund. Wszyscy zawodnicy, ktérzy uczestnicza w
strzelaniu, wykonujg serie kolejno i pojedynczo. Porzgdek strzelania —
od lewej do prawe;.

Niezwilocznie po prezentacji sedzia prowadzacy wydaje komende
ZAWODNICY NA STANOWISKA (SHOOTERS TO THE FI RING
LINE).

30 sekund po zakonczeniu prezentacji zawodnikow sedzia prowadzg-
cy wydaje komende: DO PIERWSZEJ SERII OCENIANEJ, LtADUJ
(FOR THE FIRST COMPETITION SERIES, LOAD). Po komendzie
LADUJ (LOAD) zawodnicy majg jedna (1) minute na zatadowanie
dwodch (2) magazynkéw (przepis 8.6.4.2.3 nie ma zastosowania w
finale).

Wydana jest tylko jedna (1) komenda LtADUJ (LOAD) — przed pierw-
szg serig oceniang. W czasie trwania catego finatu, zawodnicy tadujg
magazynki w miare potrzeb. Po komendzie t ADUJ (LOAD) zawodni-
cy moga regulowac pistolety, wykonywac ¢wiczenia w celowaniu lub
przyjmowaniu postawy, chyba ze zawodnik z tej samej grupy 5 tarcz
wykonuje strzelanie. W takiej sytuacji zawodnik stojacy obok, moze
ujac pistolet w celu przygotowania sie do strzelania, ale nie moze
wykonywaé zadnych ¢wiczenh imitujgcych strzelanie.

Po uptywie jednej (1) minuty od wydania komendy £t ADUJ (LOAD)
prowadzacy strzelanie wywotuje po nazwisku pierwszego zawodnika:
Pan ... [nazwisko finalisty numer 1] (Family Name of Shooter #1).
Po wywotaniu, zawodnik taduje magazynek do pistoletu i przygotowu-
je sie do strzelania.

15 sekund po wywotaniu nazwiska pierwszego zawodnika, sedzia
prowadzacy wydaje komende UWAGA (ATTENTION); zostajg wia-
czone swiatta czerwone. Zawodnik nr 1 musi przyja¢ postawe GO-
TOW (p. 8.6.1). Po siedmiu (7) sekundach wigczajq sie $wiatta zielo-
ne. Po uptywie czterech (4) sekund czasu strzelania, ponownie wia-
czajg sie Swiatta czerwone na okres 10-14 sekund (czas potrzebny na
zresetowanie sie tarcz). W tym czasie spiker ogtasza wynik strzelania
(np. ,Cztery trafiena”).

Nezwtocznie po ogtoszeniu wyniku i potwierdzeniu przez personel
techniczny, ze tarcze sg gotowe, Swiatta czerwone sg wygaszone.
Jednoczes$nie prowadzacy wywotuje nazwisko nastepnego finalisty:
Pan ... [nazwisko finalisty numer 2] (Family Name of Shooter #2). 15
sekund pézniej wydaje komende: UWAGA (ATTENTION) i procedura
strzelania powtarza sie. Po wykonaniu strzelania spiker ogtasza wynik
serii.
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Pozostali zawodnicy kontynuujg strzelanie wg tych samych zasad, az
wszyscy ukoncza pierwszg serie.

Po ukonczeniu przez wszystkich finalistéw jednej (1) serii nastepuje
30-sekundowa przerwa, podczas ktorej spiker komentuje przebieg
rywalizacji (aktualny stan klasyfikacji, najlepsze wyniki, nazwisko za-
wodnika wyeliminowanego z dalszej rywalizaciji, itd.).

Strzelanie kolejnych serii kontynuuje sie po wywotaniu nazwiska ko-

lejnego finalisty: Pan ... [nazwisko finalisty numer 1] (Family Name of
Shooter #1).

Rozpoczecie rundy finalowej

(Start of Final Round Competi-
tion))

00:00

30 sekund po zakonczeniu prezentacji finalistéw, sedzia prowadzacy
wydaje komende do rozpoczecia strzelania przez pierwszego zawod-
nika. Procedure strzelania kontynuuje sie, az do ukonczenia strzela-
nia serii ocenianej przez wszystkich uczestnikéw. Wszyscy zawodnicy
pozostajacy w rywalizacji, strzelajg wg komend wiasciwych dla aktu-
alnego przebiegu rundy finatowej (patrz powyzej — Szczegoétowy opis
procedury finatowe;j).

Eliminacje z rywalizacji
(Eliminations)

Po wykonaniu przez wszystkich finalistow czterech serii, najnizej skla-
syfikowany zawodnik zostaje wyeliminowany z dalszej rywalizacji
(zajmuje 6 miejsce).

Po wykonaniu przez wszystkich pozostatych finalistow kolejnej, piatej
serii, najnizej sklasyfikowany zawodnik zostaje wyeliminowany (zaj-
muje 5 miejsce).

Po wykonaniu przez wszystkich pozostatych finalistow kolejnej, sz6-
stej serii, najnizej sklasyfikowany zawodnik zostaje wyeliminowany
(zajmuje 4 miejsce).

Po wykonaniu przez wszystkich pozostatych finalistow kolejnej, siod-
mej serii, najnizej sklasyfikowany zawodnik zostaje wyeliminowany
(zajmuje 3 miejsce, zdobywa bragzowy medal).

Kazdy wyeliminowany zawodnik musi roztadowa¢ pistolet (wyja¢ ma-
gazynek i pozostawi¢ otwartg komore zamkowa) i odtozy¢ go na stolik
przed wycofaniem sie z linii ognia. Kazdy, uprzednio zatadowany ma-
gazynek, musi zosta¢ roztadowany. Sedzia musi skontrolowaé, czy
bron jest otwarta i nie ma amunicji w komorach nabojowych lub ma-
gazynkach.

Zakonczenie finatu
(Final Round Completion)

Po ukonczeniu przez dwdch (2) finalistéw 6smych serii, jesli nie ma
réwnych wynikoéw lub protestow, sedzia prowadzacy strzelanie ogta-
sza: WYNIKI SA OSTATECZNE (RESULTS ARE FINAL). Wyzej
sklasyfikowany zawodnik zdobywa ztoty medal, zawodnik drugi —
medal srebrny.

Ogtoszenie medalistow
(Proclamation of Medalists)

Po stwierdzeniu, ze wyniki sg ostateczne spiker zawodéw ogtasza:

Zdobywca ziotego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik).

Zdobywca srebrnego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
kohncowym (wynik).

Zdobywca brazowego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik).

Strzaly spoznione
(Late Shots)

Jesli zawodnik oddat strzat zbyt pézno lub nie oddat strzatéw do
wszystkich pieciu (5) tarcz w okreslonym na oddanie serii czasie, od
wyniku tej serii odejmuje sie jeden (1) punkt za kazdy strzat sp6znio-
ny. Strzat taki oznacza sie jako OT (Overtime).

Zaciecia broni

W przypadku zaistnienia niesprawnosci broni, sedzia musi okreslic¢,
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(Malfunctions)

czy niesprawnos$c¢ jest uznana, czy nieuznana. Jesli jest uznana, za-
wodniczka musi powtorzy¢ serie, zalicza sie wynik serii powtdrzone;j.
Zawodnik musi by¢ gotowy do strzelania serii powtarzanej w czasi 15
sekund. Powtarzanie serii po kolejnych zacieciach uznanych nie jest
dozwolone, zalicza sie zarejestrowane trafienia.

Jesli zaciecie jest nieuznane, od wyniku zawodnika odejmuje sie dwa
(2) trafienia karne.

Réwne wyniki
(Tie-Breaking)

Jesli wsrod zawodnikow z najnizszymi wynikami wystepujg re-
misy (rowne wyniki), w celu wyeliminowania jednego z nich
przeprowadza sie dla nich dogrywke w postaci serii 4-
sekundowych, az do rozstrzygniecia. We wszystkich dogryw-
kach jako pierwszy strzela zawodnik z lewej strony.

We wszystkich dogrywkach sedzia wydaje komende/wezwanie
dla lewego zawodnika NAZWISKO pierwszego zawodnika
(FAMILY NAME OF SHOOTER #1), po czym nastepuje zwykfa
procedura strzelania.

6.16.8
6.16.8.1

6.16.8.2

6.16.8.3

6.16.8.4

6.16.8.4.1

6.16.8.4.2

6.16.8.5
6.16.8.5.1

6.16.8.5.2
6.16.8.5.2.1
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Niesprawnosci tarcz dla konkurencji 10/25/50m

Gdy zaistnieje niesprawno$¢ wszystkich tarcz finatowych nalezy zasto-
sowac nastepujgcq procedure:

Oddane (tak samo przez wszystkich strzelcéw) strzaty lub serie bedag
ocenione jako tymczasowe.

Jesli zaktocenie nie moze byC usuniete i kontynuacja finatu w czasie
jednej (1) godziny jest niemozliwa, to zanotowane tymczasowe wyniki
bedg zaliczone jako ostateczne w zawodach i bedg stanowi¢ podstawe
rozdziatu medali.

Jesli awaria zostata usunieta w ciggu jednej godziny i istnieje mozli-
wos¢ kontynuowania finatu, nalezy postepowac¢ wedtug procedury:

Strzelania karabinowe i pistoletowe na 10 i 50m

Oddane zostajg pozostate strzaty. Po zajeciu stanowisk przez strzel-
cow dozwolone jest oddanie nieograniczonej liczby strzatdéw probnych
w ciggu pieciu (5) minut.

Strzelania na 25m

Oddane zostajg pozostate strzaty/serie. Jedna seria prébna jest do-
zwolona dla konkurenciji pistoletowych na 25m.

Jesli nastapi awaria pojedynczej tarczy:

Strzelania karabinowe i pistoletowe na 10 i 50m

Strzelec bedzie przeniesiony na stanowisko rezerwowe. Na prosbe

strzelca, przed powtdérzeniem poprzednio nieoddanego strzatu (strza-
téw), moze by¢ dodany czas dwdch (2) minut na strzaty prébne.

Strzelania na 25m

Zawodniczka w konkurencji pistolet sportowy kobiet 25m zostanie
przeniesiona na inne stanowisko lub zostanie wymieniona tarcza. Na
prosbe zawodniczki, przed powtdérzeniem poprzednio nieoddanego
strzatu (strzatdéw), moze by¢ przyznana dodatkowa seria prébna.
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6.16.8.5.2.2

6.16.8.6
6.16.8.6.1

6.16.8.6.2

6.16.8.6.3

6.16.8.6.4

6.16.9
6.16.9.1
6.16.9.2

9.14
9.14.1

9.14.2

9.14.3

Jesli jedna lub wiecej tarcz z grupy pieciu tarcz ulegnie awarii, zawod-
nik w konkurencji pistoletu szybkostrzelnego mezczyzn na 25m zosta-
nie przeniesiony na inne stanowisko. Na prosbe strzelca, przed powto-
rzeniem poprzednio nieoddanej serii, moze by¢ przyznana jedna (1)
dodatkowa seria prébna.

Wyniki koncowe

We wszystkich konkurencjach, z wyjatkiem konkurencji Pistolet szyb-
kostrzelny mezczyzn na 25m, wyniki serii finatowych dodaje sie do in-
dywidualnych wynikéw rundy kwalifikacyjnej.

Dla konkurencji Pistolet szybkostrzelny mezczyzn na 25m publikowane
sg wyniki rundy kwalifikacyjnej i liczby trafien w rundzie finatowej (z
wyjatkiem trafien uzyskanych w dogrywkach), ale ich sie nie sumuje.
Klasyfikacje finalistéw ustala sie na podstawie ilosci trafien w rundzie
finatowej (z wytaczeniem dogrywek).

Dla wszystkich konkurenciji, z wyjatkiem konkurencji Pistolet szybko-
strzelny mezczyzn na 25m, wyniki uzyskane w rundzie kwalifikacyjne;j i
wyniki catkowite muszg by¢ umieszczone na gtdéwnej tablicy ogtoszen
wynikow i wydrukowane w oficjalnym komunikacie klasyfikacyjnym.

Dla konkurenciji Pistolet szybkostrzelny mezczyzn na 25m, wyniki (jak
opisano w p. 6.16..8.5.2) muszg by¢ umieszczone na gtéwnej tablicy
ogtoszen wynikéw i wydrukowane w oficjalnym komunikacie klasyfika-
cyjnym.

Protesty podczas finaléw

Protesty muszg by¢ zgtoszone bezzwtocznie przez zawodnika lub tre-
nera poprzez podniesienie reki.

Kazdy protest jest rozpatrywany bezzwtocznie przez jury.

Decyzja jury jest ostateczna. W przypadku odrzucenia, protest jest
ptatny.

Finaly
Konkurencje w strzelaniach do rzutkéw

; Mezczyzni Kobiety
Konkurencja . o - S
(runda kwallifikacyjna i finat) (runda kwalifikacyjna i finat)
Trap 125 (5x25) + finat (25) 75 (3x25) + finat (25)
Double Trap 150 (3x50) + finat (50) -
Skeet 125 (5x25) + finat (25) 75 (3x25) + finat (25)

Dla strzelan finatowych obowigzujg szczegotowe przepisy techniczne
dla kazdej z konkurencji, z wyjatkiem zmian opisanych ponizej:
LICZBA FINALISTOW W KAZDEJ KONKURENCJI

Do rundy finatowej, w kazdej konkurencji, kwalifikuje sie sze$ciu (6)
najwyzej sklasyfikowanych zawodnikéw z rundy kwalifikacyjnej.
KOLEJNOSC STRZELANIA PODCZAS FINALU
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9.14.4

- wszyscy finalisci strzelajg w porzadku ustalonym na podstawie klasy-
fikacji w rundzie kwalifikacyjnej. Najwyzej sklasyfikowany zawodnik
strzela na pozycji 6, nastepny — 5, itd. (6-5-4-3-2-1)

- dla zawodnikow, ktorzy weszli do finatu z réwnymi wynikami, strzelajg
w kolejnosci wynikajgcej z zasady liczenia od kohca. Jesli remisy po-
zostajg nierozstrzygniete, kolejno$¢ ustala sie w oparciu o losowanie.

- kolejnosc¢ strzelania zawodnikdw z wynikami absolutnymi rozstrzyga
sie w drodze losowania.

KOMENDY NA STRZELNICY
Na strzelnicy wszystkie komendy muszg by¢ wydawane w jezyku

angielskim.

Zasady rozgrywania finatéw dla strzelan do rzutkéw

Czas do roz-
poczecia finalu

Faza rozgrywki

Procedura

20:00 minut

Zgtoszenie fina-
listéw
Rozgrzewka
(Warm-Up)

Kierownicy zespotdw sg odpowiedzialni za stawienie sie swoich za-
wodnikow w strefie przygotowawczej i zgtoszenie do jury przynajmniej
na 20 minut przed planowanym rozpoczeciem finatu konkurencji
(Start Time). Zawodnicy muszg by¢ wyposazeni w strzelby, ubiér
strzelecki i ubior reprezentacyjny, ktéry nalezy ubra¢ do ceremonii
wreczenia medali. W tym czasie cztonkowie jury i sedziowie powinni
zakonczy¢ niezbedne kontrole.

Sedzia prowadzacy zezwala zawodnikom na przejscie do stanowisk
strzeleckich, gdzie mogg sie rozgrzewac i strzela¢ na sucho. Sedzia
musi skontrolowac¢, na podstawie listy startowej, czy wszyscy finalisci
sg obecni, a ich nazwiska i przynaleznos¢ narodowa sg poprawnie
zarejestrowane w systemie podawania wynikéw i na tablicach wyni-
kow.

12:00 minut

Demonstracja
rzutkow i strze-
lanie testowe

Sedzia zezwala na oddanie strzatéw testowych i demonstruje dziata-
nie wyrzutni, zgodnie z przepisami dla kazdej konkurenciji.

05:00 minut

Zbiorka finali-
stow

Szesciu (6) finalistow, sedzia prowadzacy i odpowiedzialny za strze-
lanie czionek jury, muszag zebraé sie w centralnej czesci strzelnicy,
nieopodal publicznosci.

04:00 minuty

Prezentacja
finalstow

Zawodnicy zostang przedstawieni widzom z podaniem nazwiska,
wyniku rundy kwalifikacyjnej oraz krétkich informacji o najwazniej-
szych osiggnieciach kazdego z nich. Przedstawieni zostang takze:
prowadzacy strzelanie i odpowiedzialny za jego przebieg cztonek jury.

01:00 minuta

Przygotowanie

Na jedna (1) minute przed pierwszym strzatem finatlowym, sedzia
wzywa finalistéw do zajecia stanowisk strzeleckich.

00:00 (Start
Time)

Rozpoczecie
finatu

Prowadzacy strzelanie wzywa pierwszego finalistg (6 w klasyfikacji)
do rozpoczecia finatu przez wydanie komendy GOTOW (READY).

W konkurencjach Trap i Double Trap, pierwszy zawodnik ma dziesie¢
(10) sekund na wywotanie pierwszego rzutka lub dubletu. Po wykona-
niu strzelania przez poprzednika, kazdy nastepny zawodnik z grupy
ma dziesie¢ (10) sekund na wywotanie swojego rzutka lub dubletu.

W konkurencji Skeet, na kazdym stanowisku, kazdy zawodnik ma
pigtnascie (15) sekund na wywotanie rzutkow po opuszczeniu stano-
wiska przez poprzednika lub po komendzie GOTOW (READY) pro-
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wadzacego strzelanie, wydanej dla rozpoczecia strzelania przez
pierwszego zawodnika na tym stanowisku. Kolejne rzutki strzelane na
tym samym stanowisku, przez tego samego zawodnika, muszg byc¢
wywotywane w ciggu dziesieciu (10) sekund.

Po strzeleniu przez wszystkich
szesciu (6) finalistow
(Trap/Double Trap) takiej samej
liczby strzatéw lub tego samego
stanowiska (Skeet)

Prowadzacy strzelanie ogtasza krotkg przerwe, podczas ktérej przed-
stawiciele telewizji maja mozliwos¢ przekazu aktualnych wynikéw i
klasyfikacji. Po uptywie 20 sekund prowadzacy strzelanie wzywa
pierwszego finaliste (6 w klasyfikacji) do kontynuowania finatu przez
wydanie komendy GOTOW (READY).

W konkurencjach Trap i Double Trap, pierwszy zawodnik ma dziesie¢
(10) sekund na wywotanie pierwszego rzutka lub dubletu. Po wykona-
niu strzelania przez poprzednika, kazdy nastepny zawodnik z grupy
ma dziesie¢ (10) sekund na wywotanie swojego rzutka lub dubletu.

W konkurencji Skeet, na kazdym stanowisku, pierwszy zawodnik ma
pietnascie (15) sekund na wywotanie rzutkéw po komendzie GOTOW
(READY) wydanej przez prowadzacego strzelanie dla rozpoczecia
strzelania na tym stanowisku. Kolejne rzutki strzelane na tym samym
stanowisku, przez tego samego zawodnika, muszg by¢ wywotywane
w ciggu dziesieciu (10) sekund.

Po wykonaniu wszystkich strze-
lan rundy finatowej

Sedzia prowadzgcy musi niezwtocznie stwierdzi¢ czy sg réwne wyniki
lub protesty. Jesli nie ma rownych wynikéw (jedynie dla miejsc: pierw-
szego, drugiego lub trzeciego) lub protestéw prowadzacy strzelanie
ogtasza WYNIKI SA OSTATECZNE (RESULTS ARE FINAL).

Jesli wystepujg rowne wyniki (jedynie dla miejsc: pierwszego, drugie-
go lub trzeciego) czionek jury odpowiedzialny za przebieg finatu bez-
zwltocznie przeprowadza losowanie dotyczace kolejnosci dalszego
strzelania. Nastepnie przeprowadza sie dogrywki, az do rozstrzygnie-
cia, zgodnie z p. 9.12.1.2 (z zachowaniem zasady: najpierw rozstrzy-
ga sie nizsze miejsca w klasyfikacji). Remisy na miejscach ponizej
trzeciego rozstrzyga sie wg wynikéw finatu lub normalnych zasad
klasyfikacji.

Prowadzacy strzelanie musi ogtosi¢: WYNIKI SA OSTATECZNE
(RESULTS ARE FINAL).

Po stwierdzeniu, ze wyniki sg ostateczne spiker zawodéw ogtasza:

Zdobywca ziotego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik)
Zdobywca srebrnego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik)
Zdobywca brazowego medalu jest (nazwisko) z (kraj), z wynikiem
koncowym (wynik)

9.14.5 CZAS ROZPOCZECIA FINALU (STARTING TIME)

Obowigzuje czas opublikowany w oficjalnym programie zawodow. Jesli
wystepuje koniecznos$¢ zmian, muszg by¢ one:

- niezwiocznie podane do wiadomosci kierownikéw ekip i przedstawi-
cieli Srodkéw masowego przekazu,

- opublikowane w formie korekty na strzelnicy finatowej oraz oficjalnej
tablicy informacyjnej,

- ogtoszone, z podaniem wiasciwego terminu rozpoczecia finatu.
9.14.6 ZAWODNIK SPOZNIONY LUB ,,NIEOBECNY”
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9.14.7
9.14.71

9.14.7.2

9.14.7.3

9.14.7.4

9.14.8
9.14.8.1

9.14.8.2
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Kazdy z finalistow, ktéry nie stawi sie w ciagi jednej (1) minuty, w wy-
znaczonym mu miejscu, przed rozpoczeciem prezentacji (Presenta-
tion of Finalists), po trzykrotnym (3) wywotaniu jego nazwiska, zajmu-
je automatycznie ostatnie miejsce w finale - wedtug wyniku ktéry uzy-
skat w kwalifikacjach - i nie moze bra¢ udziatu w finale.

ZASADY ROZGRYWANIA RUNDY FINALOWEJ

Jesli w tym rozdziale nie postanowiono inaczej, w kazdym finale stosu-
je sie zwykte przepisy strzelan dla poszczegolnych konkurencji (Trap,
Double Trap, Skeet).

Trap

- Przed rozpoczeciem prezentacji finalistow, zawodnikom muszg by¢
pokazane przeloty rzutkow z kazdej wyrzutni.

- Kazdy zawodnik ma prawo do jednego (1) strzatu do kazdego rzutka.

- Jesli zawodnik zataduje dwa (2) naboje i odda drugi strzat, rzutek
musi by¢ oceniony za CHYBIONY (LOST), bez wzgledu na to czy byt
ktorymkolwiek ze strzatow trafiony, czy nie.

Double Trap

- Przed rozpoczeciem prezentacji finalistow, kazdy zawodnik musi
mie¢ mozliwos¢ oddania dwoch (2) strzatéw testowych. Nastepnie gru-
pie zawodnikow nalezy pokaza¢ poprawny dublet. Po zakonczeniu
prezentacji, przed kontynuacjg strzelania, grupie pokazuje sie kolejny
poprawny dublet.

Skeet

- Przed rozpoczeciem prezentacji finalistow, kazdy zawodnik musi
mie¢ mozliwos¢ oddania dwdch (2) strzatow testowych.

- Zawodnikom zgromadzonym na stanowisku 1 muszg by¢ pokazane
poprawne rzutki z kazdej budki.

ZACIECIA BRONI LUB WADLIWA AMUNICJA

Jesli sedzia uzna, ze niesprawnosc¢ broni lub amunicji nie jest wynikiem
btedu zawodnika, nalezy mu przyznac trzy (3) minuty na naprawe
usterki, wymiane broni na inng uprzednio zatwierdzong lub wymiane
amunicji. Jesli powyzsze zabiegi nie mogq zosta¢ wykonane podczas
przyznanych trzech (3) minut, zawodnik musi sie wycofa¢ z dalszej
rywalizacji. Po usunieciu niesprawnosci lub wycofaniu zawodnika finat
musi by¢é kontynuowany. Do wyniku zawodnika wycofanego zalicza sie
wszystkie rzutki, trafione do momentu wystapienia niesprawno$ci.

Liczba niesprawnosci

- podczas rundy finatowej, wtgczajac dogrywki po finale, zawodnik ma
prawo do dwoch (2) niesprawnosci; bez wzgledu na to czy prébowat je
usunag, czy nie,

- kazdy poprawny rzutek, nietrafiony przy wystgpieniu kolejnej nie-
sprawnosci broni lub amunicji, bedzie uznany za CHYBIONY, bez
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9.14.9

9.14.10
9.14.101

9.14.10.2

9.14.10.3

wzgledu na to, czy zawodnik oddat strzat, czy nie.
PROTESTY PODCZAS RUNDY FINALOWEJ

Wszystkie wnoszone protesty sg niezwtocznie rozpatrywane przez ju-
ry. Podjete decyzje sg ostateczne.

AWARIA WYPOSAZENIA STRZELNICY (POLA) FINALOWEJ
Zasady postepowania

Jesli wystapi awaria wyposazenia strzelnicy (pola), wyniki uzyskane do
momentu wystgpienia awarii sg uznane za tymczasowe i stosuje sie
nastepujgce zasady dalszego postepowania:

- jesli awarie mozna usung¢ w ciagu 30 minut, kontynuuje sie strzela-
nie do pozostatych rzutkow,

- jesli awarii nie mozna usung¢ w wyzej podanym czasie, ale jest moz-
liwe przeniesienie w tym czasie strzelania na inne pole, z tymi samymi
ustawieniami, finat kontynuuje sie na tym polu,

- w konkurencji Trap, nie uznaje sie protestow dotyczgcych niezacho-
wania schematéw podawania rzutkow.

Zakonczenie przerwanego finatu

Jesli rundy finatowej nie mozna kontynuowa¢ w ciggu 30 minut od
momentu przerwania strzelania, na zadnym z odpowiednich pdl, jury
musi ogtosic finat jako nieukonczony.

Klasyfikacja po nieukonczonym finate
Zastosowanie ma ponizsza procedura:

- musi zosta¢ skontrolowany zapis wszystkich strzatow, oddanych do
momentu przerwania strzelania,

- wyniki, ktore zawodnicy uzyskali strzelajgc do takiej samej liczby
rzutkdw, uznaje sie za tymczasowe,

- wyniki tymczasowe, zdefiniowane powyzej, zsumowane z wynikami
rundy kwalifikacyjnej stanowig wynik catkowity zawoddw,

- zawodnicy z rownymi wynikami zostajg sklasyfikowani w oparciu o
zasade ,liczenia od konca”,

- na tej podstawie okresla sie zdobywcéw medali i klasyfikacje konco-
wa.
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