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9.2.2

PRZEPISY OGOLNE

Niniejsze przepisy stanowig czes¢ Przepiséw Technicznych ISSF
i odnoszg sie do wszystkich konkurencji w strzelaniach do rzutkéw.
Wszyscy strzelcy, osoby funkcyjne i kierownicy zespotdéw musza znaé
przepisy ISSF iprzestrzega¢ ich stosowania. Kazdy strzelec jest
odpowiedzialny za przestrzeganie niniejszych przepisow.

Gdy przepis odnosi sie do strzelca praworecznego, jego odwrotnos¢
stosuje sie do strzelca leworecznego.

Dopoki przepis nie odnosi sie konkretnie do konkurencji meskiej lub
kobiecej, musi by¢ stosowany jednakowo do obu konkurenc;ji.

BEZPIECZENSTWO

BEZPIECZENSTWO JEST SPRAWA NAJWYZSZEJ WAGI
Przepisy techniczne — Rozdziat 6.

Bezpieczenstwo strzelcoéw, personelu strzelnicy oraz widzéw wymaga
ciggtej i starannej uwagi przy manipulowaniu bronig (obchodzenia sie
z broniag) oraz ostroznosci w poruszaniu sie po strzelnicy. Konieczna
jest samodyscyplina ze strony wszystkich uczestnikéw. (Zaleca sie, by
WSzyscy poruszajgcy sie w obrebie linii ognia nosili wyrdzniajace sie
kamizelki). Gdy samodyscyplina zawodzi, obowigzkiem os6b funkcyjnych
strzelnicy jest jej wymaganie, a obowigzkiem strzelcow i funkcyjnych
zespotdw jest wspotdziatanie w tym zakresie.

NOSZENIE BRONI

W celu zapewnienia bezpieczenstwa zawsze nalezy obchodzi¢ sie
bardzo ostroznie nawet z nienatadowang bronig (w przeciwnym razie
mozliwa jest DYSKWALIFIKACJA w zawodach).

e Bron poétautomatyczng nalezy nosi¢ z otwartym ryglem i wylotem
lufy skierowanym bezpiecznie w gore albo w dot.

e Typowa bron dwulufowg nalezy nosi¢ nienatadowana, z otwartym
zamkiem lufy (ztamanag).

e Bron nieuzywang nalezy ztozy¢ w stojaku, w zamknietym futerale,
magazynie broni lub innym bezpiecznym miejscu.

e Broh moze by¢ zatadowana tylko, jesli strzelec zajmuje miejsce
na stanowisku strzeleckim, po wydaniu przez sedziego komendy
START.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -173 -
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e Broh nie moze by¢ zatadowana, dopoki zawodnik nie zajmuje
miejsca na stanowisku strzeleckim, patrzac i celujgc w kierunku
wyrzutni rzutkdw (w kierunku przedpola), po uzyskaniu stosownej
zgody udzielonej przez sedziego.

e Gdy strzelanie jest przerwane, bron musi zosta¢ otwarta i rozta-
dowana.

e Zaden strzelec nie moze opusci¢ swego stanowiska strzeleckiego,
dopdki nie otworzy i nie roztaduje broni.

e Po oddaniu ostatniego strzatu, a przed opuszczeniem pola strze-
leckiego, lub odstawieniu broni na stojak, oddaniu broni do maga-
zynku broni, strzelec musi upewnic¢ sie, ze w komorze i/lub maga-
zynku nie ma naboi, a sedzia musi to zweryfikowaé

W czasie gdy obstuga strzelnicy znajduje sie przed linig ognia, sktada-
nie — celowanie bronig jest zabronione
CELOWANIE

Cwiczenia w celowaniu sg dozwolone tylko na wyznaczonym stanowi-
sku za zgoda sedziego lub w wyznaczonym miejscu.

Swiadome celowanie badz strzelanie do rzutkéw innych zawodnikéw
i/lub do zywych ptakéw i innych zwierzat jest zabronione.

Celowanie na obszarze innym niz wyznaczony jest zabronione.

STRZELANIE | PROBY OGNIA

Strzelec moze oddac strzat tylko, gdy nadejdzie jego kolej i gdy wyrzu-
cono rzutka.

Za zgodg sedziego kazdy strzelec moze wyprébowaé bron (oddajac
maks. dwa (2) strzaly) kazdego dnia zawodéw zaraz przed rozpocze-
ciem swej pierwszej serii strzatow w danym dniu.

Kazdy strzelec moze wyprébowa¢ broh przed startem w finatach lub
w jakimkolwiek barazu przed finatami lub po finatach.

Nie mozna oddawa¢ strzatéw probnych, trzymajac bron skierowang
w grunt na przedpolu strzeleckim.

Prébe broni po jej naprawie nalezy uzgodni¢ z sedzig lub z kierowni-
kiem strzelnicy.
KOMENDA STOP

Natychmiast po wydaniu komendy lub sygnatu STOP strzelanie musi
zostac¢ przerwane. Wszyscy strzelcy musza roztadowac i zabezpieczy¢
swojg bron.

Bron musi by¢ roztadowana do czasu wydania komendy START
pozwalajgcej na wznowienie strzelania.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Strzelanie moze by¢ wznowione tylko po komendzie sedziego START.

Kazdy strzelec, ktéry bez zezwolenia sedziego manipuluje zatadowang
bronig po komendzie STOP, moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

KOMENDY

Komendy na zawodach / mistrzostwach nadzorowanych przez ISSF
muszg by¢ wydawane w j. angielskim.

Za wydawanie komend START, STOP oraz innych niezbednych pole-
cen odpowiedzialny jest sedzia lub inne odpowiednie osoby funkcyjne
strzelnicy. Sedzia musi takze kontrolowa¢ wykonywanie komend i bez-
pieczenstwo przy postugiwaniu sie (manipulowaniu) bronia.

OCHRONA StUCHU | WZROKU

Wszyscy strzelcy i inne osoby znajdujace sie w bezposrednim sasiedz-
twie linii ognia powinni uzywa¢ wkiadek, nausznikéw lub innych
urzadzen stuzacych ochronie stuchu. Zabronione jest uzywanie przez
strzelcéw ochronnikéw stuchu wyposazonych w jakiekolwiek urzgdzenie
odbiorcze.

Podczas strzelania wszyscy strzelcy powinni uzywac niettukacych sie
okularéw strzeleckich lub innych podobnych aparatéw stuzacych
ochronie wzroku.

CHARAKTERYSTYKA STRZELNIC | RZUTKOW

Szczegdtowa charakterystyka strzelnic i rzutkéw zawarta jest w rozdzia-
le 6 Przepiséw Technicznych.

SPRZET | AMUNICJA

Patrz rozdziat 6 Przepisy Techniczne.

Przepisy ogélne

Jury musi wdrozyé program kontroli broni, ubran i innego sprze-
tu. Jury ma prawo sprawdzi¢ wszystkie elementy wyposazenia
strzelca wiacznie z ubraniami. Kierownicy zespotéw sg na réowni ze
strzelcami odpowiedzialni za to, aby ich sprzet byt uzyty zgodnie
Z niniejszymi przepisami.

BRON

Typy broni

Moze by¢ uzywana wszelkiego typu bron z lufami gtadkimi, takze potau-
tomatyczna, ktorej kaliber nie przekracza 12. Bron o kalibrze mniejszym
niz 12 moze by¢ uzywana.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -175 -
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Wyzwalacze strzatow

Bron wyposazona w jakakolwiek funkcje ,wyzwalania” strzatu jest
zabroniona.

Pasy
Mocowanie na broni paséw lub tasm jest zabronione.
Magazynki

Jesli bron wyposazona jest w magazynek, musi on by¢ zablokowany
tak, aby nie mozna bylo zatadowa¢ go wiecej niz jednym (1) nabojem
naraz.

Zmiana broni

Zmiana broni lub jej czesci (wkaczajac czoki) w ramach tej samej serii
strzelan jest zabroniona, chyba ze sedzia stwierdzi niesprawnosé.

Kompensatory

Instalowanie na lufach broni uzywanej w konkurencjach ISSF: Trap,
Double Trap kompensatorow Ilub innych podobnie dziatajacych
urzgdzen jest zabronione. Dopuszcza sie je tylko w konkurencji Skeet.

Otwory w lufie i wymienne czoki z otworami

e |ufy z otworami s dozwolone pod warunkiem, ze otwory
umieszczone sa w odlegtosci do 20 cm mierzac od konca lufy

e wymienne czoki z otworami sg dozwolone pod warunkiem, ze
otwory na czokach plus otwory na lufach sg umieszczone nie
dalej niz 20 cm mierzac od konca wystajacego czoku

Celowniki optyczne

Wszelkie dodatki do broni o wlasciwosciach powiekszajacych, emituja-
cych swiatto, naprowadzajacych lub wyostrzajgcych cel sg zabronione.

AMUNICJA

Amunicja — wymogi techniczne

Amunicja dozwolona przez ISSF podczas zawodow musi spetniaé
nastepujace warunki:

e Dtugos¢ tuski wystrzelonego naboju nie moze przekraczac
70 mm.

e Masa tadunku $rutu nie moze by¢ wieksza niz 24,5 g.
e Ziarna srutu muszg miec ksztatt kulisty

e Ziarna s$rutu muszg by¢ wykonane z ofowiu, stopu otowiowego lub
innego materiatu zatwierdzonego przez ISSF.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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e Srednica ziaren $rutu nie moze by¢ wieksza niz 2,6 mm.
e Srut moze by¢ powlekany.

e Stosowanie czarnego prochu, nabojéw smugowych, zapalajacych
lub innych specjalnego typu jest zabronione.

¢ Nie mozna dokonywaé zadnych wewnetrznych przerébek powodu-
jacych nadmierne zwiekszenie lub osiagniecie specjalnego rozrzu-
tu wigzki S$rutu, jak np. zmiana kolejnosci elementéw fadunku,
wktadek rozpraszajgcych itp.

Kontrola amunicji

Cztonkowie jury maja obowigzek wdrozy¢ program kontroli nabojéw,
ktéry musi by¢ zaplanowany w taki sposéb, by minimalizowa¢ zaktéce-
nia powstate w wyniku tej kontroli podczas zawodow:

e Sedzia lub czionek jury moze wyjac niewystrzelony nabdj z broni
zawodnika w celu dokonania kontroli.

e Sedzia lub cztonek jury moze dokonaé inspekcji nabojéw w kazdej
chwili, kiedy strzelec przebywa na polu strzeleckim.

o Jesli strzelec uzywa broni lub amunicji niezgodnej z niniejszymi
wymogami, jury moze uznac wszystkie rzutki, do ktérych strzelano
z takiej broni lub amunicji, za chybione (LOST).

o Jesli jury zorientuje sie, ze strzelec celowo ztamat powyzsze prze-
pisy, moze takiego strzelca zdyskwalifikowaé z zawoddw. Jesli zas
jury odkryje, iz strzelec byt nieSwiadomy swego wykroczenia
i z powodu tego wykroczenia nie uzyskat specjalnych korzysci,
moze zrezygnowac z naktadania kary.

FUNKCYJNI ZAWODOW

Przepisy ogélne

Wszystkie osoby wyznaczone na funkcyjnych w zawodach ISSF muszg
posiada¢ aktualne kwalifikacje adekwatne do rangi przeprowadzanych
zawodow.

JURY

Obowiazki przed rozpoczeciem zawodoéw

Jury musi zapewni¢ zgodnos$¢ ponizszych punktéw z wymogami ISSF:
¢ pola strzeleckie,
o wlasciwe ustawienia rzutkow,
e organizacja zawodow.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -177 -
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Obowiazki podczas zawodow
Jury ma za zadanie:
e nadzorowa¢ zawody,
e stuzy¢ pomocg i radg Komitetowi Organizacyjnemu,
e zagwarantowac przestrzeganie przepisow strzeleckich,
e sprawdzi¢ sprzet, amunicje i bron zawodnikéw,

e W razie awarii wyrzutni sprawdzic, czy rzutki sg wtasciwie ustawio-
ne,

o rozpatrywac wtasciwie ztozone protesty,

e egzekwowac zasady odpowiedzialnosci (patrz rozdziat 4),
e podejmowac decyzje w sprawie kar,

e W razie koniecznosci wdraza¢ stosowne sankcje,

e decydowac w sprawach, ktére nie zostaty przewidziane w Regu-
laminie lub ktdre stojg w sprzecznosci z duchem Regulaminu.

KIEROWNIK ZAWODOW

Kierownika zawodoéw wyznacza Komitet Organizacyjny. Powinien on
posiada¢ wazna licencje ISSF sedziego zawoddw strzeleckich.

Powinien mie¢ znaczne doswiadczenie w strzelectwie oraz gruntowng
wiedze na temat broni i wyposazenia strzelnicy.

Kierownik zawodow odpowiedzialny jest za wszystkie techniczne
i organizacyjne kwestie dotyczace wiasciwego przygotowania i prze-
prowadzenia zawodoéw. Ma obowigzek przygotowa¢ wszystkie listy
obowigzkéw we wspotpracy z delegatem technicznym, jury, Komitetem
Organizacyjnym, sedzig gtéwnym, Komitetem Klasyfikacyjnym i pozo-
statymi cztonkami obstugi.

Ogolne obowigzki kierownika zawodow sg nastepujace:

e wydawanie rozporzadzen i nadzorowanie przygotowania strzelnic
pod wzgledem zgodnosci z wymaganiami technicznymi i zasadami
bezpieczenstwa opisanymi w Przepisach Technicznych ISSF
dotyczacych strzelan do rzutkow;

o wydawanie dyspozycji i nadzor nad przygotowaniem pomieszczen
i srodkdw pomocniczych, takich jak: magazyn broni i amunicji,
stuzby techniczne i medyczne, srodki tgcznosci miedzy polami
strzelnicy, obstuga techniczng itp.;

e wydawanie dyspozycji i nadzér nad przygotowaniem wtasciwych
rzutkéw na treningi i zawody;

e przygotowanie specjalnych rzutkdbw dymnych (czyli zawierajacych
kolorowy proszek) dla strzelan finalowych oraz barazy (SHOOT-
OFFS) po finatach;

Przepisy dla strzelan do rzutkow



9.5.4
9.5.4.1
9.5.4.1.1

9.5.4.2

—
upewnienie sie, czy ustawienia maszyn na poszczegolnych polach
strzeleckich sg zgodne ze schematem wylosowanym na dany
dzien;

upewnienie sie, czy wszystkie potrzebne systemy na polach strze-
leckich dziatajg poprawnie;

upewnienie sie, czy wyposazenie wszystkich pdl strzeleckich jest
wilasciwie rozmieszczone (tablica wynikéw, miejsca dla sedziow
pomocniczych, urzadzenia dla strzelcéw itp.);

zapewnienie wagi metrycznej, ktéra moze z doktadnoscig do 0,1 g
okresli¢ mase Srutu w kontrolowanych nabojach lub mase rzutkow;

zapewnienie instrumentéw do sprawdzenia wymiaréw rzutkdéw
i $rucin;

pomoc Komitetowi Organizacyjnemu przy przygotowaniu tabeli
czasu strzelan oraz programu zawodéw;

pomoc Komitetowi Organizacyjnemu w przygotowaniu konferencji
technicznej dla os6b funkcyjnych i kierownikéw zespotow;

podejmowanie za zgodq jury decyzji w sprawach dotyczgcych
zmian czasu i miejsca strzelan, przerwania strzelan na danym
polu, gdy wymagaja tego wzgledy bezpieczenstwa lub inne;

poinstruowanie  pracownikéw  operacyjnych  (technicznych)
odnosnie wyrzutni, systemu wyzwalania itd., w szczegolnosci
w kwestiach dotyczgcych bezpieczenstwa

SEDZIA GLOWNY
Gléwny sedzia jest wyznaczany przez Komitet Organizacyjny.

Sedzia gtéwny musi posiadac licencje sedziowska ISSF oraz duze
doswiadczenie i gruntowng wiedze odnosnie strzelan do rzutkéw oraz
przepiséw ISSF stosowanych podczas zawoddw.

Ogolne obowiazki sedziego gtownego:

pomoc Komitetowi Organizacyjnemu w wyborze i mianowaniu
sedziéw prowadzacych strzelania;

nadzorowanie dziatania sedziéw i ich sedzidw pomocniczych;

wydawanie instrukgcji i udzielanie informacji sedziom prowadzacym
strzelanie i sedziom pomocniczym;

przygotowanie planu strzelan i zakresu obowigzkéw dla sedzidw;

w porozumieniu z jury podejmowanie decyzji, kiedy i na ktérym
polu zezwala sie dokonczyé serie zawodnikowi, ktory opuscit
swojg grupe w celu naprawienia uszkodzonej broni lub ktéry zostat
ogtoszony jako nieobecny (ABSENT);

Przepisy dla strzelan do rzutkow -179 -
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informowanie kierownika zawodéw o wszelkich utrudnieniach itp.,
jakie zaistniaty na polach strzeleckich.

SEDZIOWIE PROWADZACY STRZELANIA

Sedziowie prowadzacy strzelania musza by¢é wyznaczeni  przez
Komitet Organizacyjny w porozumieniu z sedzig gtdbwnym. Sedziowie
musza;:

posiada¢ wazna licencje sedziowska ISSF,
posiadac szerokie doswiadczenie w strzelaniach srutowych,

posiada¢ gruntowng wiedze na temat broni Srutowej i Regulaminu
ISSF w poszczegolnych konkurencjach.

Gléwne funkcje sedziego to:

sprawdzenie przed rozpoczeciem serii, czy prawidtowa grupa
strzelcéw znajduje sie na stanowiskach;

upewnienie sig, czy zostata zastosowana wiasciwa procedura
w zwigzku ze stwierdzeniem nieobecnosci strzelca (ABSENT)
(patrz przepisy dotyczace nieobecnosci);

natychmiastowe podjecie decyzji, czy rzutek zostat TRAFIONY
(HIT) (we wszystkich watpliwych sytuacjach lub przy braku zgody
strzelca z decyzjg sedziego, sedzia musi skonsultowaé sie
z sedziami pomocniczymi przed podjeciem ostatecznej decyzji);

natychmiastowe podjecie decyzji, czy rzutek zostat CHYBIONY
(LOST); sedzia musi wyraznie sygnalizowa¢ uznanie rzutka za
CHYBIONY (LOST);

natychmiastowe podjecie decyzji, czy rzutek jest NIELICZONY
(NO BIRD) lub NIEPRAWIDLOWY (IRREGULAR);

jesli to mozliwe, ogtoszenie, ze rzutek jest NIELICZONY
(NO BIRD) przed oddaniem strzatu przez zawodnika;

upewnienie sie, ze rezultat kazdego strzatu zostat poprawnie
zapisany;

upewnienie sie, ze strzelanie nie zostato zaktdcone;

kontrola nielegalnych treningdw;

orzekanie w sprawach protestéw zgtoszonych przez zawodnikow;
orzekanie w sprawie niesprawnosci broni;

orzekanie w sprawie niesprawnosci amunicji;

upewnienie sie, ze serie przeprowadzane sg prawidtowo;
upewnienie sie, ze stosowane sg zasady bezpieczenstwa.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Adnotacja: Uznanie rzutka za nieprawidiowy (IRREGULAR) wymaga
natychmiastowej decyzji sedziego.

Ostrzezenia wydawane przez sedziego

o W przypadku naruszenia przepisow sedzia moze udzieli¢ zawod-
nikowi ostrzezenia (przez pokazanie zéitej kartki) i musi sporza-
dzi¢ notatke o tym w karcie wynikdéw.

¢ Nie moze stosowa¢ dyskwalifikacji lub kar, ktére nalezg do zakre-
Su uprawnien jury.

SEDZIOWIE POMOCNICZY

Sedziemu muszg asystowac¢ dwaj (2) lub trzej (3) sedziowie pomocni-
czy (asystenci). Zwykle sg oni wyznaczani kolejno sposréd strzelcow,
ktorzy strzelali w poprzedniej grupie.

e Wszyscy strzelcy musza petni¢ te funkcje, jesli zostali wyznaczeni.

o Komitet Organizacyjny moze zapewni¢ wykwalifikowanych
zastepczych sedziéw pomocniczych.

e Sedzia moze zaakceptowaé zastepczego sedziego pomocnicze-
go, jezeli posiada on doswiadczenie umozliwiajgce petnienie mu
tej funkciji

e Trener nie moze petni¢ funkcji sedziego pomocniczego, gdy
w grupie strzelcéw, ktérej miatby sedziowac, znajduje sie zawod-
nik tej samej narodowosci.

Gltéwne zadania sedziego pomocniczego to:
e obserwacja kazdego wyrzuconego rzutka;

e zwracanie uwagi na to, czy rzutek nie byt uszkodzony przed strza-
tem;

e natychmiastowe po strzale sygnalizowanie sedziemu, czy wedtug
sedziego pomocniczego rzutek zostat / rzutki zostaty CHYBIONE
(LOST);

e jezeli zgadza sie z decyzjq sedziego, zanotowanie wyniku kazde-
go strzatu w oficjalnej karcie wynikow;

e jezeli zostanie poproszony, doradzenie sedziemu odnosnie
wszystkich spraw zwigzanych z rzutkami;

e zajecie takiej pozycji, ktdra umozliwia obserwacje catego przedpo-
la bez przeszkadd;

o w konkurencji Skeet sygnalizowanie sedziemu, jezeli rzutek zostat
trafiony poza dopuszczalnym obszarem strzelan.
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Nieobecnos¢ wyznaczonego sedziego pomocniczego

Jesli strzelec zostat wyznaczony do petnienia funkcji sedziego pomoc-
niczego, a nie zgtasza sie, nie podaje mozliwej do przyjecia przyczyny
odmowy pracy lub nie zapewnia akceptowalnego zastepcy, ktory mogh-
by te funkcje petni¢ za niego, musi zosta¢ ukarany przez jury odjeciem
jednego (1) rzutka od konncowego rezultatu w zawodach za kazda takg
odmowe.

Kolejne odmowy moga spowodowac jego dyskwalifikacje z zawoddw.
Doradzanie sedziemu

Ostateczna decyzja zawsze nalezy do sedziego. Jesli ktory$ z sedzidw
pomocniczych nie zgadza sie z decyzjg sedziego prowadzgcego strze-
lanie, ma on obowigzek powiadomi¢ o tym sedziego przez podniesienie
reki lub w inny sposéb zwrdci¢ jego uwage. Sedzia prowadzacy strzela-
nie po wystuchaniu opinii sedziego pomocniczego musi podjac
ostateczng decyzje.

PRZEBIEG KONKURENCJI STRZELECKICH | REGULAMIN
ZAWODOW
Konkurencje

Konkurencje strzelan srutowych dzielg sie na: Trap, Double Trap,
Skeet.

Program strzelan kazdej z konkurenciji to:

llo$¢ rzutkéw

Konkurencja Indywidualne mezczyzn | Indywidualne kobiet

Trap (25 rzutkéw w serii) 125 + finaly 75 + finaly

Double Trap

(50 rzutkow w serii) 150 + finaty

Double Trap 120
(40 rzutkow w serii)

Skeet (25 rzutkow w

serii) 125 + finaty 75 + finaly

Trening
Trening przed zawodami
e Dzien przed rozpoczeciem oficjalnych zawodoéw nalezy wyznaczy¢
dzieh treningu na tych samych polach strzeleckich i z uzyciem

rzutkdw o takim kolorze i formie, jakie bedg uzyte podczas oficjal-
nych zawodow.

e Trening ten musi by¢ przeprowadzony wedtug sprawiedliwego
harmonogramu, umozliwiajagcego obecnym strzelcom trening
w sposob niedajacy zadnemu z nich przewagi.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Nieoficjalny trening
Odpowiedzialno$¢ za udostepnienie wszystkich pol strzeleckich spo-
czywa na Komitecie Organizacyjnym, ktory musi:

e upewnic sie, ze taki trening nie zaktéca odbywajacych sie zgodnie
z harmonogramem konkurencji zawodow

e utozy¢ sprawiedliwy harmonogram, tak zeby zadna z obecnych
reprezentacji nie otrzymata dodatkowych przywilejow.

e upewnic¢ sie, czy kierownicy wszystkich druzyn sg poinformowani o
harmonogramie nieoficjalnych treningow.

PRZEPISY DLA KONKURENCJI TRAP
Sposob przeprowadzania serii w konkurencji TRAP

Kazdy czionek grupy strzelcow z odpowiednig iloScig amunicji oraz
sprzetem niezbednym do ukonczenia serii musi, zgodnie z porzadkiem
na karcie wynikow, zaja¢ stanowisko strzeleckie. Szdsty strzelec musi
stang¢ na wyznaczonym obszarze (stanowisko 6) za stanowiskiem
1 gotowy do przejscia na stanowisko 1, gdy tylko pierwszy strzelec
strzeli do celu i podany zostanie wynik. Sedzia prowadzacy strzelanie
musi przeja¢ kontrole i po przeprowadzeniu wszelkich przygotowaw-
czych procedur (nazwiska, numery, sedziowie pomocniczy, pokaz
rzutkéw, strzaty prébne itp.) wyda¢ komende START.

Metoda

e Kiedy pierwszy strzelec jest gotowy do strzatu, musi przytozy¢
bron do ramienia i wyraznie zawotfa¢ ,Daj” lub poda¢ inng komen-
de albo sygnat, po ktérym rzutek musi by¢ natychmiast wyrzucony.
Po ogtoszeniu wyniku drugi strzelec musi postgpi¢ tak samo,
nastepnie trzeci strzelec itd.

o Kiedy strzelec wywota rzutka, ten musi by¢ natychmiast wyrzuco-
ny, z uwzglednieniem minimalnego opdznienia zwigzanego
z ludzka reakcja, jesli wyrzutnia rzutka jest sterowana recznie.

e Do kazdego rzutka mogg by¢ oddane dwa (2) strzaty za wyjatkiem
serii finatowej i w kazdym pojedynku strzeleckim (barazu) przed
finatami i po finatach, kiedy moze by¢ zatadowany tylko jeden (1)
nabg;.

e Po oddaniu strzatu do prawidtowego rzutka strzelec nr 1 musi by¢
gotowy do przejscia na stanowisko nr 2, gdy tylko strzelec na
stanowisku nr 2 wystrzeli do prawidtowego rzutka. Pozostali
strzelcy w grupie muszg postepowac tak samo, poruszajac sie od
strony lewej do prawej.

e Powyzsza sekwencja musi trwaé, dopoki wszyscy strzelcy nie
oddadzg strzatéw do 25 rzutkow.
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e Po rozpoczeciu serii strzelec moze zamkng¢ bron tylko, jesli
poprzedni strzelec oddat swoj strzat.

e Po oddaniu strzatu strzelec nie moze opusci¢ swego stanowiska,
zanim nie zostanie podany wynik strzelca, ktéry oddat strzat
z prawej strony. Wyjatkiem jest tu strzelec na stanowisku nr 5, kto-
ry po oddaniu strzatu do rzutka musi natychmiast przej$¢ na sta-
nowisko nr 6, uwazajac, by nie przeszkodzi¢ strzelcom, ktoérych
omija.

e Kazda bron przenoszona miedzy stanowiskiem nr 1 a nr 5 musi
by¢ otwarta, natomiast kazda bron przenoszona ze stanowiska nr
5 do nr 1 (6) musi by¢ otwarta i roztadowana.

e Zaden strzelec po oddaniu strzalu nie moze przechodzi¢ na
nastgpne stanowisko w sposob, ktory przeszkadzatby innym
strzelcom lub funkcyjnym zawodow.

Limit czasowy na przygotowanie sie

e Strzelec musi zajg¢ pozycje, zamkna¢ bron i wywota¢ rzutek
w ciggu 10 sekund po tym, jak zostat oddany i zanotowany wynik
strzatu do rzutka poprzedniego strzelca lub po wydaniu przez se-
dziego komendy START.

e W razie nieprzestrzegania limitéw czasowych zastosowane bedg
kary okreslone w regulaminie.

Zaklécenia

Jesli przerwa w seria strzatéw jest dtuzsza niz 5 minut z powodu usterki
technicznej zaistniatej nie z winy strzelca, przed wznowieniem serii
grupie strzelcow musi zosta¢ pokazany jeden prawidtowy rzutek
z kazdej maszyny w grupie, w obrebie ktorej doszto do usterki.
ODLEGLOSCI, KATY | WZNIESIENIA RZUTKOW

Schematy ustawien Trap

Kazda maszyna powinna by¢ ustawiona przed kazdym dniem konku-
rencji na podstawie wylosowanego jednego z dziewieciu schematow
pod nadzorem delegata technicznego i jury.

Specjalne ustawienia dla konkurencji Trap

Dwudniowe (2) zawody (75+50)

1. DZIEN 2. DZIEN
75 RZUTKOW 50 RZUTKOW
3 POLA 3 schematy Zmieniony schemat (ten sam
STRZELECKIE (inne dla kazdego pola | schemat na wszystkich polach
strzeleckiego) strzeleckich)
Zmienione schematy, ale takie
4 POLA Ten sam schemat na same dla pdl strzeleckich nr 1
STRZELECKIE wszystkich polach i 3 i zmienione schematy,
strzeleckich ale takie same
dla pdl strzeleckich 2 i 4

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Dwudniowe zawody (50+75)

1. DZIEN

2. DZIEN

50 RZUTKOW

75 RZUTKOW

Ten sam schemat na

3 POLA wszvstkich polach Zmienione schematy (inny schemat
STRZELECKIE Y P na kazdym polu strzeleckim)
strzeleckich
Ten sam schemat na Zmienione schemat
4 POLA polach strzeleckich nr 1i3 y

STRZELECKIE

i inny schemat, wspolny
dla pol strzeleckich nr 2 i 4

(inny schemat na kazdym polu
strzeleckim)

Trzydniowe (3) zawody (50+50+25)

1. DZIEN

2. DZIEN

3. DZIEN

50 RZUTKOW

50 RZUTKOW

25 RZUTKOW

3POLA
STRZELECKIE

Ten sam schemat na
wszystkich polach
strzeleckich

3 schematy (zmienione, ale rozne
dla kazdego pola strzeleckiego)

Lub

Ten sam schemat na

ST:ZEEIIEQKIE wszystkich polach L

strzeleckich Zmieniony sche- Zmieniony

Ten sam schemat na mat, ale taki sam schemat, ale

i i na kazdym polu tal.(' sam na

4 POLA pg!ach strzeleckich nr’1 i Iy k'p kazdym polu
STRZELECKIE 3i inny schemat,. wspolny strzeleckim strzeleckim

dla pdl strzeleckich nr 2 i
4
Lub
Zmieniony
schemat, ale
4 POLA Inny schemat na kazdym polu strzeleckim taki sam na
STRZELECKIE y ymp wszystkich
polach

strzeleckich

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Trzydniowe (3) zawody (50+25+50)

1. DZIEN

2. DZIEN

3. DZIEN

50 RZUTKOW

25 RZUTKOW

50 RZUTKOW

Zmieniony schemat, ale

3 POLA 3 schematy (inny schemat dla taki sam dla kazdego
STRZELECKIE kazdego pola strzeleckiego) ~deg
pola strzeleckiego
Ten sam schemat -
. Zmienione schematy, ale
na polach Zmieniony
. ten sam schemat na
strzeleckich nr 1 schemat, ale .
4 POLA o ) polach strzeleckich nr 1
i 3iinny schemat, taki sam dla

STRZELECKIE

wspolny dla pdl
strzeleckich
nr2i4

kazdego pola
strzeleckiego

i 3iinny schemat,
wspolny dla pdl
strzeleckich nr2i 4

Trzydniowe (3) zawody (25+50+50)

1. DZIEN

2. DZIEN

3. DZIEN

25 RZUTKOW

50 RZUTKOW

50 RZUTKOW

Zmieniony schemat, ale

3 POLA 3 schematy (inny schemat dla taki sam dla kazdedo
STRZELECKIE kazdego pola strzeleckiego) ~deg
pola strzeleckiego
Zmienione
schematy, ale
ten sam _—
Zmienione schematy, ale
schemat na
Ten sam schemat olach ten sam schemat na
4 POLA na kazdvm oolu strgeleckich polach strzeleckich nr 1
STRZELECKIE ym P locK i 3 iinny schemat,
strzeleckim nr1i3iinny . .
wspolny dla pdl
schemat,

wspolny dla pol
strzeleckich
nr2i4

strzeleckich nr2i 4

Dwu (2) lub trzydniowe (3) zawody

5POLA
STRZELECKIE

5 schematow (inny schemat na kazdym polu strzeleckim)

-186 -
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Jesli powyzsze ustawienia nie sg wykorzystane, wowczas grupy powin-
ny by¢ rozstawione w taki sposoéb, by — jesli to mozliwe — kazda grupa
strzelata:

e te samg ilo$¢ razy na kazdym polu strzeleckim;
o te samg ilos¢ razy wedtug konkretnych ustawien.

Jesli Komitet Organizacyjny razem z jury zdecyduje, ze zawody TRAP
dla ktérejkolwiek grupy strzelcéw (mezczyzn, kobiet lub junioréw) maja
byé przeprowadzone tylko na jednym, odrebnym polu strzeleckim,
ustawienia majg by¢ zmienione po tym, jak wszyscy strzelcy w danej
grupie strzelcow, dla ktérej przewidziano strzelanie tylko na jednym
polu strzeleckim, zaliczyli 50 rzutkéw (za wyjatkiem zawodéw o Puchar
Swiata).

Wysokos¢ rzutka

Kazdy wyrzucony rzutek musi by¢ zgodny z wybranym schematem
(opisanym w tabelach od | do IX') i spetnia¢ nastepujace wymogi:

o wysokos$¢ w odlegtosci 10 metréw; 1,5 do 3,5 metra z tolerancjg
0,5 m (min. 1 m do maks. 4 m);

e kat maksymalnie 45 stopni w prawo lub lewo;

e rzutek wyrzucony powinien dolecie¢ na odlegtos¢ 76 m (x 1 m)
mierzong od poziomu dachu schronu.

Procedura regulacji wyrzutni
Kazda maszyna, ktéra wyrzuca rzutki, musi by¢ ustawiana nastepujgco:

o Uzyska¢ kat zero (0) stopni w pozycji do wyrzucania rzutkéw na
wprost.

o Mierzy¢ wysokosé w odlegtosci 10 metréw na wprost od poziomu
dachu schronu (pomieszczenia, w ktérym znajdujg sie wyrzutnie).

o Dostosowa¢ napiecie i wysokos¢ do uzyskania wymaganej
odlegtosci i wysokosci rzutka.

e Dostosowac kat ustawienia maszyny do wymaganego, mierzac go
na dachu schronu w odniesieniu do srodka kazdej maszyny.

Przepisy dla strzelan do rzutkow - 187 -
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KONTROLA JURY
Rzutki préobne

e Po ustawieniu maszyn i zaakceptowaniu przez jury wszystkich
wyrzutni kazdego dnia przed rozpoczeciem zawodow z kazdej
maszyny ma by¢ wyrzucony jeden (1) prébny rzutek w okreslonej
sekwencji.

¢ Rzutki prébne moga by¢ ogladane przez strzelcow.

e Zabrania si¢ wszystkim strzelcom, trenerom i funkcyjnym druzyn
wchodzenia na obszar z wyrzutniami po tym, jak jury dokonato
przegladu i zaakceptowato ustawienia wyrzutni.

o Kazdego dnia przed rozpoczeciem zawodow kazde pole strzelec-
kie musi by¢ przygotowane zgodnie z ustawieniami skontrolowa-
nymi, zaakceptowanymi i opieczetowanymi przez jury.

Rzutek nieprawidtowy

Kazdy rzutek lecgcy inaczej, niz opisano, pod wzgledem kata wznosze-
nia, odchylenia lub odlegtosci dolotu, musi by¢ uznany za nieprawidto-
wy.

ODMOWA PRZYJECIA RZUTKA (REFUSED TARGET)

Strzelec moze odmoéwic przyjecia rzutka, jesli:

e rzutek nie ukaze sie zaraz po wydanej przez zawodnika
komendzie,

e strzelcowi w widoczny sposoéb przeszkodzono,

e sedzia stwierdza, ze rzutek byt nieprawidtowy.
Procedura odrzucenia rzutka
Strzelec wyraza odrzucenie rzutka poprzez otwarcie broni i podniesie-
nie reki, po tym sedzia musi ogtosi¢ swojg decyzje.
RZUTEK NIELICZONY (NO BIRD)
Rzutek NIELICZONY (NO BIRD) to rzutek, ktory nie zostat wyrzucony
zgodnie z niniejszymi przepisami:
Decyzje o uznaniu rzutka za NIELICZONY (NO BIRD) zawsze
podejmuje sedzia prowadzacy strzelanie.

e W przypadku uznania rzutka za NIELICZONY (NO BIRD) nowy
rzutek musi byé wyrzucony z tej samej wyrzutni, dla ktérej ogto-
szono, ze rzutek jest NIELICZONY (NO BIRD) (niezaleznie, czy
byt trafiony, czy chybiony). Zawodnik nie moze odmoéwic jego
przyjecia, nawet gdy uwaza, ze rzutek zostat wyrzucony z innej
maszyny z tej samej grupy.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Sedzia powinien stara¢ sie stwierdzi¢, ze rzutek jest NIELICZONY
(NO BIRD), zanim zawodnik strzeli. Jednakze jezeli sedzia ogtosi
rzutek NIELICZONY (NO BIRD) w trakcie strzatu lub po nim, jego
decyzja jest wigzaca i rzutek musi by¢ powtérzony, niezaleznie,
czy zostat trafiony, czy chybiony.

Rzutek musi by¢é uznany za NIELICZONY (NO BIRD), nawet jesli
strzelec wystrzelit, gdy:

Ukazat sie rzutek uszkodzony lub nieprawidtowy.

Kolor wyrzuconego rzutka rézni sie znacznie od pozostatych
rzutkdw uzywanych podczas zawodow lub w trakcie oficjalnego
treningu.

Ukazujg sie dwa (2) rzutki.

Rzutek zostat wyrzucony z innej grupy maszyn.
Strzelec wystrzelit poza kolejnoscia.

Inny strzelec strzelit do tego samego rzutka.

Sedzia uznat, ze zawodnikowi przeszkodzity po komendzie
czynniki zewnetrzne.

Zawodnik wyszedt poza stanowisko.
Zawodnik przekroczyt limit czasowy.

Jesli sedzia z jakikolwiek powodow nie jest w stanie ocenic, czy
rzutek zostat trafiony, czy chybiony (w takiej sytuacji przed
ogtoszeniem rzutka nieliczonym sedzia musi wczesniej skonsulto-
wac sie z sedziami pomocniczymi).

Strzat zostat oddany mimowolnie przed wydaniem przez strzelca
komendy (wywotaniem rzutka) (jezeli jednak strzelec odda do
takiego rzutka drugi strzat, rezultat strzelania musi zosta¢ uznany).

Jezeli pierwszy strzat byt chybiony, a drugi z powodu awarii broni lub
amunicji nie zostat oddany, wtedy zawodnik musi powtorzy¢ strzat
(pierwszy chybi¢), a ocenia sie jedynie efekt drugiego strzatu. Jezeli
strzelec trafi rzutka pierwszym strzatem, rzutek musi zosta¢ uznany za
chybiony (LOST )

Rzutek musi by¢ uznany za NIELICZONY (NO BIRD) pod warunkiem,
ze strzelec nie oddat strzatu, gdy:

Rzutek ukazat sie przed wydaniem komendy przez strzelca.

Rzutek nie ukazat sie natychmiast po komendzie
(patrz adnotacja).

Tor lotu rzutka jest nieprawidtowy (patrz adnotacja).
Nastgpita dopuszczalna awaria broni lub niewypat.
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zawodnik nie oddaje pierwszego strzatu z powodu awarii broni lub
amunicji i nie oddaje drugiego strzatu. Jezeli drugi strzat zostat
oddany to wynik musi by¢ zaliczony.

Adnotacja: Jezeli Sedzia przed strzatem, w tracie strzatu lub bezpo-
Srednio po nim nie ogtosit, ze rzutek jest NIELICZONY (NO BIRD),
nie przyjmuje sie protestéw o uznanie za nieprawidtowego rzutka, do
ktérego oddano strzaty, gdy:

rzekoma nieprawidtowos¢ dotyczyta jedynie odchylenia toru lotu
od ustalonej trajektorii,

rzekomo rzutek wyrzucony byt ZA SZYBKO lub Z OPOZNIENIEM.

Jezeli sedzia nie uznat rzutka za NIELICZONY (NO BIRD), a strzelec
oddat strzat, wynik strzatu/éw musi by¢ zaliczony.

Rzutek uznaje sie¢ za CHYBIONY (LOST), gdy:

Nie zostat trafiony w czasie lotu.

Tylko ,zakurzyt sie¢”, a zadna widoczna cze$¢ nie zostata od niego
oderwana.

Zawodnik bez zadnych dozwolonych powodéw nie strzelit do pra-
widtowego rzutka, ktory wywotat.

Zaistniata niesprawnos$¢ broni lub amunicji, a zawodnik otwiera
bron lub dotyka bezpiecznika przed sprawdzeniem broni przez
sedziego.

U tego samego zawodnika zaistniata trzecia (3) lub kolejna
niesprawnos¢ broni lub amunicji w czasie tej samej serii.

Zawodnik nie moze oddac strzatu, gdyz nie odbezpieczyt broni lub
zapomniat jg zatadowac.

Pierwszy strzat byt chybiony, a zawodnik nie oddat drugiego strza-
tu, poniewaz zapomniat zatadowac drugi nabdj, zwolni¢ blokade
magazynka w broni péfautomatycznej lub w wyniku samoczynne-
go zabezpieczenia sie broni po pierwszym strzale.

Zawodnik przekroczyt limit czasu i zostat juz raz upomniany w tej
serii w zwigzku z przekroczeniem limitu czasu.

Pozycja stép strzelca jest nieprawidtowa i strzelec byt juz raz
upomniany w tej serii z tego powodu.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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D.9.6.9
D.9.6.9.1

D.9.6.9.2

Podwodjny wystrzat

Rzutek nie moze zosta¢ uznany za NIELICZONY (NO BIRD), jesli dwa
(2) strzaty nastapity réwnoczesnie lub bardzo szybko jeden po drugim.
Rezultat musi by¢ zaliczony zgodnie z wynikiem obu strzatow.

Jesli po podwdjnym wystrzale sedzia zgodzi sie ze strzelcem, ze bron
strzelca wymaga naprawy, nalezy podja¢ dziatania zgodnie z zasadami
dotyczacymi niesprawnosci broni.

PRZEPISY DLA KONKURENCJI Double Trap
Przebieg strzelan serii w konkurencji Double Trap

Kazdy cztonek grupy z wystarczajacq iloscig amunicji oraz sprze-
tem niezbednym do ukonczenia serii musi, w kolejnosci zgodnej
z kartg wynikow, zaja¢ swoje stanowisko strzeleckie.

Szosty strzelec musi sta¢ w wyznaczonym obszarze za stanowi-
skiem nr 1 (stanowisko nr 6) w gotowosci do przejscia na stano-
wisko nr 1, gdy tylko pierwszy strzelec odda strzaty do prawidto-
wego dubletu i ich wyniki sg znane.

Po wdrozeniu wszystkich przedwstepnych procedur (nazwiska,
numery, sedziowie pomocniczy, strzelanie prébne, pokaz rzutkdw
itp.) sedzia wydaje komende START.

Metoda strzelan

Gdy zawodnik jest GOTOWY do strzelania, musi unie$¢ bron do
ramienia i wyraznie i glosno zawota¢ ,DAJ” lub poda¢ inny sygnat
lub komende, po ktérej rzutki muszg byé wyrzucone z przypadko-
wym i losowym opdznieniem z przedziatu od 0 do maks. 1 sekun-
dy.

Kiedy wyniki strzatldw pierwszego zawodnika sg znane, drugi
zawodnik musi postgpi¢ jak pierwszy zawodnik, a nastepnie
kolejni.

Po oddaniu strzatu pierwszy zawodnik musi przygotowaé¢ sie do
zajecia stanowiska nr 2, gdy tylko zawodnik na stanowisku drugim
odda strzaty do prawidtowego dubletu. Kolejni strzelcy muszg
postepowac tak samo, w kolejnosci od lewej do prawe;.

Cata ta procedura musi by¢ kontynuowana do czasu, az kazdy
strzelec odda strzaty do wymaganej ilosci dubletow.

Gdy rozpocznie sie seria, strzelec moze zamknaé bron jedynie,
jezeli zawodnik przed nim wykonat wszystkie czynnosci zwigzane
z oddaniem strzatu.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -191 -



D.9.6.9.3

D.9.6.9.4
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-192 -

e Zawodnik nie moze opusci¢ swojego stanowiska do czasu, gdy
jego sasiad z prawej strony strzeli do prawidtowego rzutka i zosta-
nie ogtoszony rezultat tego strzatu, chyba ze konczy strzelanie na
stanowisku nr 5. W takim przypadku musi on natychmiast przejs¢
na stanowisko nr 1 (6), zwazajac, aby nie przeszkadzac¢ innym
zawodnikom znajdujgcym sie na linii ognia.

e Kazda bron przenoszona migdzy stanowiskiem nr 1 a nr 5 musi
by¢ otwarta, natomiast kazda broh przenoszona ze stanowiska nr
5 do nr 1 (6) musi by¢ otwarta i roztadowana.

e Zaden strzelec po oddaniu strzatu nie moze przechodzi¢ na
nastepne stanowisko w sposob, ktéry przeszkadzatby innym
strzelcom lub funkcyjnym zawodow.

Limit czasu na przygotowanie

Po zakonczeniu strzelania do prawidtowego dubleta przez sgsiada
z lewej strony i podaniu (odnotowaniu) przez sedziego wyniku tego
strzelania lub po podaniu przez sedziego sygnatu START zawodnik
musi w ciggu 10 sekund przyja¢ postawe strzelecka, zatadowa¢ bron
i wywotac rzutki.

W przypadku nieprzestrzegania tego limitu czasu stosuje sie kary
przewidziane w przepisach.

Przerwy

Jesli w czasie strzelania serii nastgpita przerwa dtuzsza niz pie¢ (5)
minut spowodowana techniczng niesprawnoscig zaistniatg bez winy
strzelca, przed wznowieniem strzelania nalezy umozliwi¢ grupie strzela-
jacych obejrzenie jednego (1) lotu prawidtowego dubleta z dwéch
wyrzutni, w ktérych wystapita awaria.

ODLEGLOSCI DOLOTU RZUTKOW, KATY | WZNOSZENIA
Ustawienia wyrzutni trapowych

Kazda wyrzutnia musi by¢ ustawiana (regulowana) kazdego dnia przed
rozpoczeciem zawodow wedtug ponizszej tabelki

. Trap . Wys. 10 m Odlegtos¢
Ustawiena nr Kat (stopnie) (+1-0,1 m) (+-1 m)
A 7(1) 5 na lewo 3,0m
8(2) 0 35m 55m
B 8(2) 0 3,5m mierzone na
poziomie
9(3) 5 na prawo 30m dachu
C 7(1) 5 na lewo 3,0m schronu
9(3) 5 na prawo 3,0m
Katy miedzy wyrzutniami 7-8 i 8-9 muszg by¢ ustawione na 5 stopni,
a miedzy wyrzutniami 7-9 na 10 stopni. Nie mozna przekracza¢ wyze;j
wskazanych katow.

Przepisy dla strzelan do rzutkow




D.9.6.10.2

D.9.6.10.3

D.9.6.10.4

D.9.6.10.5

D.9.6.11

D.9.6.11.1

D.9.6.12
D.9.6.12.1

Kontrola jury

Kazde pole strzeleckie musi byé sprawdzone kazdego dnia przed
rozpoczeciem zawodow. Ustawienia (schematy) muszg zosta¢ skontro-
lowane, zaakceptowane i zapieczetowane przez jury.

Rzutki prébne

e Po ustawieniu wyrzutni i zatwierdzeniu ustawien przez jury,
kazdego dnia przed kazdag grupa, na kazdym polu strzeleckim
musi by¢ wyrzucony jeden prawidtowy dublet prébny.

e Loty tych rzutkbw mogg obserwowacé zainteresowani zawodnicy.

e Zabrania sie strzelcom, trenerom i osobom funkcyjnym zespotow
wchodzenia do schronéw wyrzutni po sprawdzeniu, zatwierdzeniu
i opieczetowaniu ich ustawien przez jury.

Ustawienia podczas finatow i barazy

Schemat ,C” musi by¢ zastosowany we wszystkich finatach Double
Trap i wszystkich barazach przed finatami i po finatach.

Baraze przed finatami mogg odbywaé sie na kazdym wyznaczonym
polu strzeleckim. Baraze po finalach muszg sie odbywa¢ na polu
strzeleckim, na ktérym odbywat sie finat.

Rzutek nieprawidtowy

Kazdy rzutek lecacy inaczej, niz opisano, pod wzgledem kata wznosze-
nia, odchylenia lub odlegtosci dolotu, musi by¢ uznany za nieprawidto-
wy.

DUBLET ODRZUCONY

Zawodnik moze odmowi¢ przyjecia dubletu, gdy:

e Dublet nie ukazat sie w regulaminowym czasie po komendzie
zawodnika.

e Zawodnikowi wyraznie przeszkodzono.
e Sedzia uznat ktérykolwiek z rzutkéw w dublecie za nieprawidiowy.

Procedura odmowy przyjecia dubletu

Zawodnik, ktory odmawia przyjecia dubletu, musi otworzy¢ bron i pod-
nies¢é reke. Sedzia musi podja¢ decyzje.

DUBLET NIELICZONY (NO BIRD)

Dublet NIELICZONY (NO BIRD) to dublet, w ktérym chocby jeden
z rzutkdw zostat wyrzucony niezgodnie z niniejszymi przepisami:

e Decyzja o uznaniu dubletu za NIELICZONY (NO BIRD) nalezy
zawsze do sedziego prowadzacego strzelanie.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -193 -
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Dublet uznany przez sedziego za NIELICZONY (NO BIRD) musi
by¢ zawsze powtérzony, niezaleznie od tego, czy rzutek lub rzutki
byty trafione, czy nie.

Sedzia powinien starac¢ sie stwierdzi¢, ze dublet jest NIELICZONY
(NO BIRD), zanim zawodnik strzeli. Jednakze jezeli sedzia ogtosi
dublet NIELICZONY (NO BIRD) w trakcie strzatu lub po strzale,
jego decyzja jest wigzaca i dublet musi by¢ powtérzony, niezalez-
nie, czy ktorykolwiek lub oba rzutki zostaty trafione, czy chybione.

Dublet musi by¢é uznany za NIELICZONY (NO BIRD) nawet, jesli
strzelec oddat strzaty, gdy:

Ukazat sie uszkodzony lub nieprawidtowy rzutek.

Kolor wyrzuconego rzutka rézni sie znacznie od pozostatych
rzutkdw uzywanych podczas zawodow lub w trakcie oficjalnego
treningu.

Ukazat sie tylko jeden rzutek.

Rzutek zostat wyrzucony ze ztej maszyny.

Oba rzutki nie zostaty wyrzucone w tym samym czasie.
Rzutki sie zderzyty.

Fragmenty jednego rzutka rozbity drugi rzutek z dubletu.
Pierwszym strzatem zostaty trafione oba rzutki.
Zawodnik strzelit poza swojg kolejnoscia.

Inny zawodnik strzelit do tego samego dubletu.

Oba strzaty zostaty wystrzelone réwnoczesnie.

Sedzia uznat, ze zawodnikowi przeszkodzity po komendzie
czynniki zewnetrzne.

Zawodnik wyszedt poza stanowisko.

Zawodnik przekroczyt limit czasowy.

Sedzia z jakiego$ powodu nie moze podja¢ decyzji, czy rzutek lub
rzutki byly TRAFIONE (HIT), czy nie (w takiej sytuacji przed
ogtoszeniem dubletu jako NIELICZONY (NO BIRD) musi zawsze
skonsultowac sie z sedziami pomocniczymi).

Strzat zostat oddany mimowolnie przed wydaniem przez strzelca
komendy (wywotaniem dubletu). Zawodnikowi moze sie zdarzy¢
tylko jeden taki wystrzat w trakcie tej samej serii. Jezeli nastgpi
drugi lub kolejny, oba rzutki nalezy uzna¢ za CHYBIONE (LOST),
a zawodnikowi powinno zostac udzielone ostrzezenie.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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D.9.6.12.4

Jezeli pierwszy strzat jest nietrafiony, a drugi nie zostat oddany
z przyczyny awarii broni lub niewypatu, pierwszy strzat uznajemy
za NIETRAFIONY (LOST) i powtarzamy dublet celem ustalenia
wyniku jedynie drugiego strzatu.

Dublet musi by¢ uznany za NIELICZONY (NO BIRDS) pod warunkiem,
ze strzelec nie wystrzelit, gdy:

Dublet ukazat sie przed komenda.

Dublet nie ukazat sie w odpowiednim czasie (patrz adnotacja).
Tor lotu jednego lub obu z rzutkéw jest nieprawidtowy.
Nastgpita dopuszczalna awaria broni lub niewypat.

Jezeli pierwszy strzat nie zostat oddany z powodu awarii broni lub
amunicji i nie zostat oddany drugi strzat. Jesli drugi strzat zostat
oddany, wtedy wynik strzatu musi by¢ odnotowany.

Adnotacja: Jezeli sedzia przed strzatem, w tracie strzatu lub bezpo-
$rednio po nim nie ogtosit rzutkéw jako NIELICZONE (NO BIRDS), nie
przyjmuje sie protestow o uznanie za nieprawidtowego rzutka/rzutkow,
do ktérego oddano strzaty, gdy:

rzekoma nieprawidtowos¢ dotyczyta jedynie odchylenia toru lotu
od ustalonej trajektorii,

rzekomo rzutek wyrzucony byt (rzutki wyrzucone byty) ZA
SZYBKO lub Z OPOZNIENIEM.

Jezeli sedzia nie uznat rzutka za NIELICZONY (NO BIRD), a strzelec
oddat strzat, wynik strzatu/éw musi by¢ zaliczony.

Rzutek uznaje sie za CHYBIONY (LOST), gdy:

Nie jest trafiony w czasie lotu.

Rzutek tylko ,zakurzyt’, a zadna widoczna czes$¢ nie zostata od
niego oderwana.

Zawodnik nie oddat strzalu do prawidiowego dubletu, ktéry
wywotat, bez wyraznego powodu; oba rzutki uznaje sie za
CHYBIONE (LOST).

Zawodnik nie oddaje strzatu do drugiego rzutka bez wyraznej
przyczyny; pierwszy strzat w dublecie musi by¢ oceniony, a drugi
rzutek musi by¢ uznany za CHYBIONY (LOST).

Zawodnik oddaje pierwszy strzat, ale niesprawnos¢ uniemozliwia
oddanie drugiego strzatu. Rezultat pierwszego strzatu musi byé
oceniony, a dublet powtdrzony w celu ocenienia tylko drugiego
strzatu.
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Jesli z powodu niesprawnosci broni lub amunicji zawodnik nie jest
w stanie oddaé pierwszego strzatu i otworzyt bron lub dotykat
bezpiecznika przed sprawdzeniem przez sedziego broni, rzutki
muszg by¢ uznane za CHYBIONE (LOST).

Jesli z powodu niesprawnosci broni lub amunicji zawodnik nie jest
w stanie odda¢ drugiego strzatu i otworzyt bron lub dotykat
bezpiecznika przed sprawdzeniem przez sedziego broni, pierwszy
rzutek musi byé oceniony, a drugi musi by¢ uznany za CHYBIONY
(LOST).

Jezeli zawodnikowi zdarzy sie trzecia (3) lub kolejna niesprawnosé¢
broni lub amunicji w tej samej serii dotyczaca pierwszego strzatu,
oba rzutki musza by¢ uznane za CHYBIONE (LOST).

Jezeli zawodnikowi zdarzy sie trzecia (3) lub kolejna niesprawnosé
broni lub amunicji w tej samej serii dotyczaca drugiego strzatu,
pierwszy strzat musi zosta¢ oceniony, a drugi rzutek musi by¢
uznany za CHYBIONY (LOST).

Pierwszy strzat jest chybiony, a zawodnik nie oddaje drugiego
strzatu, poniewaz nie zatadowat drugiego naboju, nie zwolnit
blokady magazynka w broni poétautomatycznej lub bezpiecznik
przesunagt sie w wyniku odrzutu i broh zostata zabezpieczona po
pierwszym strzale. Oba rzutki w dublecie musza by¢ uznane za
CHYBIONE (LOST).

Jezeli zawodnik nie moze oddaé strzatu, gdyz nie odbezpieczyt
broni, zapomniat jg zatadowaC, oba rzutki uznaje sie za
CHYBIONE (LOST).

Jezeli strzat zostat oddany mimowolnie, zanim strzelec wywotat
dublet, sedzia musi uzna¢ rzutki za NIELICZONE (NO BIRDS)
i udzieli¢ ostrzezenia zawodnikowi. Jezeli strzat zostat oddany
mimowolnie po wydaniu komendy, a przed ukazaniem sie rzutkdw
i zawodnik oddat drugi strzat, pierwszy rzutek musi by¢ uznany za
CHYBIONY (LOST), a drugi strzat musi by¢ oceniony. Zawodni-
kowi moze sie zdarzy¢ tylko jedna taka sytuacja w tej samej serii.
Jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce po raz drugi lub kolejny,
oba rzutki muszg by¢ uznane za CHYBIONE (LOST).

Jezeli strzat zostat oddany mimowolnie po wydaniu komendy,
a przed ukazaniem sie rzutkéw i zawodnik nie oddat drugiego
strzatu, pierwszy rzutek musi by¢ uznany za CHYBIONY (LOST),
a dublet musi zosta¢ powtdrzony w celu ustalenia wyniku drugiego
strzatu. Zawodnikowi moze sie zdarzy¢ tylko jedna taka sytuacja
w tej samej serii. Jesli taka sytuacja bedzie miata miejsce po raz
drugi lub kolejny, oba rzutki musza by¢ uznane za CHYBIONE
(LOST).

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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D.9.6.13.1

D.9.6.13.2

D.9.6.13.3

S$.9.6.14
S.9.6.14.1

S.9.6.14.2

e Jezeli zawodnik naruszyt prawidtowg pozycje stop i byt juz
upomniany przez sedziego z powodu tego naruszenia w tej samej
serii, oba rzutki z dubletu muszg by¢ uznane za CHYBIONE
(LOST).

PODWOJNY WYSTRZAL

Dublet uznaje sie za NIELICZONY (NO BIRDS), jesli miat miejsce
podwdjny wystrzat. Sytuacja taka moze wystgpi¢ maksymalnie dwa
razy w tej samej serii.

Jesli po raz trzeci (3) lub kolejny dochodzi do podwdjnego wystrzatu
w tej samej serii, oba rzutki w dublecie uznaje sie za CHYBIONE
(LOST), niezaleznie, czy zostaty trafione, czy chybione.

Jesli po podwdjnym wystrzale sedzia zgodzi sie ze strzelcem, ze bron
strzelca wymaga naprawy, nalezy podja¢ dziatania zgodnie z zasadami
dotyczacymi niesprawnosci broni.

PRZEPISY DLA KONKURENCJI SKEET

Sposob przeprowadzania serii Skeet

Zawodnicy z grupy z wystarczajacq iloscig amunicji oraz sprzetem
niezbednym do ukonczenia serii muszg zgromadzi¢ sie w poblizu
stanowiska nr 1.

Sedzia po wdrozeniu wszystkich przedwstepnych procedur (nazwiska,
numery, sedziowie pomocniczy, strzelanie probne, pokaz rzutkéw itp.)
wydaje komende START.

Metoda
Po komendzie START:

e Pierwszy strzelec przechodzi na stanowisko nr 1, taduje bron tylko
jednym nabojem, przyjmuje pozycje petnej gotowosci i wyraznie
wota DAJ lub inng komende albo sygnat, po ktérym z wysokiej
budki musi by¢ wyrzucony regularny rzutek z losowym opéznie-
niem w przedziale od 0 do maks. 3 sekund.

o Kiedy znane sg wyniki strzatu, pierwszy strzelec musi pozosta¢ na
stanowisku nr 1, przyja¢ pozycje gotowosci i zatadowac bron
dwoma (2) nabojami, wywota¢ rzutki i strzeli¢ do prawidtowego
dubletu.

e Gdy rezultaty obu strzatdw sg znane, pierwszy strzelec musi
opusci¢ stanowisko.

e Drugi strzelec musi zrobi¢ podobnie, nastepnie trzeci itd., az
wszyscy czionkowie grupy oddadzg strzat w okreslonej sekwenciji
na stanowisku nr 1.
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Strzelec nr 1 musi przej$¢ na stanowisko nr 2 i strzeli¢ do okreslo-
nej liczby rzutkdw w okreslonej sekwencji, co odnosi sie kolejno do
wszystkich cztonkéw grupy. Taka rotacja ma trwac, dopoki kazdy
cztonek grupy nie odda odpowiedniej ilosci strzatdéw na wyznaczo-
nych stanowiskach.

Zaden strzelec w grupie nie moze przej$¢ na nastepne stanowi-
sko, zanim nie nastgpi jego kolej, przed poleceniem sedziego lub
zanim poprzedni strzelec nie ukonczy strzelania i nie opusci
swojego stanowiska.

Zaden strzelec po oddaniu strzatu na jednym stanowisku nie moze
przejs¢ na nastepne w sposéb przeszkadzajacy innym strzelcom
lub utrudniajacy prace funkcyjnym zawodow, a takze dopdki
wszyscy cztonkowie grupy nie ukoncza strzelania na poprzednim
stanowisku.

Limity czasu na przygotowanie

Po wydaniu przez sedziego komendy START lub po opuszczeniu
stanowiska przez poprzedniego strzelca strzelec musi w ciggu
15 sekund:

stang¢ obiema stopami w granicach stanowiska strzeleckiego,
przyja¢ pozycje,

zatadowac bron,

przyja¢ pozycje GOTOWY,

wywotaé pierwszy rzutek w kolejnosci wymaganej na danym
stanowisku.

Kiedy kolejny pojedynczy rzutek lub dublet ma by¢ strzelony na tym
samym stanowisku strzeleckim:

Powinno sie to odby¢ w jak najkrotszym czasie.

Czas pomiedzy poprzednim strzatem a wywotaniem nastepnego
rzutka lub rzutkdéw, zgodnie z wiasciwym porzadkiem strzelania,
nie powinien przekracza¢ 10 sekund.

W razie nietrzymania sie powyzszych limitbw czasowych bedg
naktadane kary zgodne z Regulaminem.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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S.9.6.14.3.3 Sekwencja strzelania rzutkéw dla serii kwalifikacyjnych i finatow
Do kazdego rzutka mozna oddac¢ tylko jeden strzat.

stanowisko nr 1: | 1 pojedynczy rzutek z wysokiej budki,
1 dublet, pierwszy strzat do rzutka z wysokiej budki,
drugi — z niskiej

stanowisko nr 2: | 1 pojedynczy rzutek z wysokiej budki,
1 dublet, pierwszy strzat do rzutka z wysokiej budki,
drugi — z niskiej

stanowisko nr 3: | 1 pojedynczy rzutek z wysokiej budki,
1 dublet, pierwszy strzat do rzutka z wysokiej budki,
drugi — z niskiej

stanowisko nr 4: | 2 rzutki pojedyncze, pierwszy z wysokiej budki,

drugi — z niskiej

Dwa dublety. Pierwszy dublet: pierwszy strzat do
rzutka z wysokiej budki, drugi — z niskiej

Drugi dublet: pierwszy strzat do rzutka z niskiej budki,
drugi — z wysokiej

stanowisko nr 5: | 1 pojedynczy rzutek z niskiej budki,
1 dublet. Pierwszy strzat do rzutka z niskiej budki,
drugi — z wysokiej

stanowisko nr 6: | 1 pojedynczy rzutek z niskiej budki,
1 dublet. Pierwszy strzat do rzutka z niskiej budki,
drugi — z wysokiej

stanowisko nr 7: | 1 dublet. Pierwszy strzat do rzutka z niskiej budki,
drugi — z wysokiej

stanowisko nr 8: | 1 pojedynczy rzutek z wysokiej budki,
1 pojedynczy rzutek z niskiej budki

S$.9.6.14.4 Procedura strzelan dotyczaca stanowiska nr 8

Po zblizeniu sie do stanowiska nr 8 grupa zawodnikéw musi ustawi¢ sie
wg kolejnosci strzelania za sedzig, ktory powinien sta¢ okoto 5 metréw
od stanowiska nr 8 w linii prostej, w miejscu, w ktérym powinna
znajdowac sie nieistniejgca linia taczaca srodki stanowisk nr 8 i 4.

S.9.6.14.5 Po wydaniu przez sgdziego komendy START kazdy zawodnik po kolei
musi:
e przyjac pozycje skierowang w strone wysokiej budki,
e zatadowac bron tylko jednym (1) nabojem,
e przyja¢ pozycje GOTOWY,
o wywotac rzutki,
o strzeli¢ do wyrzuconego rzutka.

Nastepnie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara (w prawo,
w kierunku punktu krzyzowania sie toréw lotu rzutkdw):

Przepisy dla strzelan do rzutkow -199 -
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przyja¢ pozycje skierowang w strone niskiej budki,
zatadowac bron tylko jednym (1) nabojem,

przyja¢ pozycje GOTOWY,

wywotac rzutki,

strzeli¢ do rzutka wyrzuconego z niskiej budki,

kiedy znany jest wynik, musi opusci¢ stanowisko strzeleckie
i przejS¢ na koniec zawodnikéow oczekujacych na swojg kolej.
Kazdy zawodnik postepuje kolejno w taki sam sposob.

KOLEJNOSC LADOWANIA NABOJOW

Na stanowisku nr 8 podczas strzelania pojedynczych rzutkéw,
wyrzucanych zaréwno z matej, jak i duzej budki, oraz na innych
stanowiskach, gdzie strzela sie tylko do pojedynczych rzutkéw,
bron musi by¢ zatadowana tylko jednym (1) nabojem.

Na stanowisku nr 4, gdzie strzela sie do dwdch (2) pojedynczych
rzutkéw, przed wywotaniem pierwszego pojedynczego rzutka bron
musi by¢ zatadowana dwoma (2) nabojami.

W sytuacji gdy na stanowisku nr 4 strzelec zapomina o zatadowa-
niu drugiego naboju i po wywotaniu (wydaniu komendy) lub odda-
niu strzatu do pierwszego rzutka przypomina sobie o tym i albo
otworzy bron, aby jg natadowac, albo podniesie reke, by zapyta¢
Sedziego o zgode na natadowanie broni, rzutek bedzie uznany za
CHYBIONY (LOST).

Nie mozna umieszczaé nabojéw w zadnej czesci broni, dopoki
strzelec nie zajmie stanowiska strzeleckiego.

Gdy strzelanie jest przerwane, bron moze by¢ otwarta i roztado-
wana

Zaden strzelec nie moze opusci¢ stanowiska strzeleckiego, dopoki
nie otworzy i nie roztaduje broni.

RZUTKI PROBNE

Zawodnicy kazdej grupy mogq obejrze¢ jeden prawidiowy rzutek
z kazdej budki:

Na stanowisku nr 1 bezposrednio przed rozpoczeciem ich
pierwszej serii w danym dniu zawoddw.

Jesli sedzia ogtosi NIELICZONY (NO BIRD) z powodu wyrzucenia
nieprawidtowego rzutka lub dubletu, do ktérego zawodnik nie
oddat strzatu, zawodnik moze poprosi¢ o pokaz jednego prébnego
rzutka lub dubletu.

Jesli seria przerwana jest na diuzej niz 5 minut z powodu usterki
technicznej niewynikajacej z winy zawodnika, anim wznowi sie
serie, grupie musi zosta¢ pokazany prawidtowy rzutek z kazdej
budki

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Prébne sktady przed serig
Cwiczenia w prébnych sktadach i celowaniu odbywajg sie z zamknieta,
niezatadowang bronia:

e Mogg by¢ prowadzone bezposrednio przed serig jedynie na
stanowisku 1, 2, 3 i tylko za zgoda sedziego.

e Zawodnikowi nie wolno wyj$¢ poza stanowisko nr 3 przed rozpo-
czeciem serii.

e Po tym jak sedzia wyda komende START, zawodnik moze
wykonaé prébny skiad tylko na stanowisku nr 1 i 8, zanim wywota
rzutka/rzutki.

e Zawodnik musi powrdci¢ do pozycji gotowosci, zanim wywota
rzutka/rzutki.

Odlegtos¢ i wysokos¢ rzutkow

Wyrzutnie dla strzelan konkurencji Skeet muszg by¢ ustawiane
(regulowane) przed rozpoczeciem zawodow zgodnie z opisem
zawartym w przepisach. Ustawienia muszg zosta¢ skontrolowane,
zatwierdzone i opieczetowane przez jury przed rozpoczeciem kazdego
dnia zawoddw.

Nieprawidiowy tor lotu

Kazdy rzutek lecacy inaczej, niz okreslono w przepisach, pod wzgledem
kata wznoszenia, odlegtosci lub wysokosci, zostaje uznany za
nieprawidtowy.

POSTAWA GOTOW

Po wywotaniu rzutka/rzutkdw, a do chwili ich ukazania sig, zawodnik
musi sta¢ w postawie GOTOW:

e obiema stopami w granicach stanowiska strzeleckiego;
¢ trzymajac bron obiema rekami;
e kolba broni musi znajdowaé¢ w kontakcie z ciatem zawodnika;

e koniec stopki kolby musi dotyka¢ tutowia zawodnika w miejscu lub
ponizej miejsca przytwierdzenia paska kontrolnego w sposob
umozliwiajacy  zobaczenie tego sedziemu  zajmujgcemu
prawidtowg pozycje.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -201 -
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Koniec tokcia =
powyzej krawe-
dzi oficjalnej
tasmy ISSF
(dtugos¢ 25 cm,
szerokos$¢ 3 cm)

Pasek kontrolny

W celu ufatwienia sedziemu kontroli potozenia broni na zewnetrznej
stronie stroju strzeleckiego musi by¢ przymocowany pasek kontrolny —
oficjalna tasma ISSF.

Pasek kontrolny ISSF musi byé¢:

e o dlugosci 25 cm i szerokosci 3 cm, w kolorze zéitym z czarng
laméwka,

¢ na state przymocowany po wtasciwej stronie stroju strzeleckiego.
Kontrola paska kontrolnego
Jury musi przeprowadzi¢ kontrole prawidtowosci potozenia paska
kontrolnego u wszystkich zawodnikéw w trakcie treningu oficjalnego.
Prawidtowa pozycja paska kontrolnego powinna by¢ sprawdzana
nastepujaco:
o Wszystkie kieszenie stroju strzeleckiej (kamizelki) muszg by¢
puste.
¢ Reka spustowa, przylegajaca do ciata, musi by¢ catkowicie zgieta
i skierowana do géry bez jednoczesnego wznoszenia ramion.
e Pasek kontrolny musi by¢ przymocowany na state w pozycji
poziomej ponizej punktu zgiecia tokcia (patrz rysunek).
e Ponizej paska kontrolnego na stroju strzeleckim (kamizelce
strzeleckiej) musi by¢ wykonany trwaty znak.

o Wszystkie nieprzepisowe paski kontrolne trzeba umiesci¢ prawi-
dtowo. Po prawidtowym umieszczeniu zostang one poddane
ponownej kontroli, zanim strzelec zostanie dopuszczony do
zawodow.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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S$.9.6.14.13 ODMOWA PRZYJECIA RZUTKA
Strzelec moze odmowic¢ przyjecia rzutka, jesli:

Rzutek nie zostat wyrzucony we wiasciwym czasie.
W dublecie rzutki nie zostaty wyrzucone jednoczesnie.
Strzelcowi wyraznie przeszkodzono.

Sedzia uznaje, ze rzutek byt nieprawidtowy, gdyz leciat po niewta-
Sciwym torze.

S$.9.6.14.13.1 Sposoéb zgloszenia

Strzelec odmawiajacy przyjecia rzutka musi to zakomunikowa¢ poprzez
otwarcie broni i podniesienie reki. Sedzia musi wéwczas podjac
decyzje.

S$.9.6.14.14 RZUTEK NIELICZONY (NO BIRD)

Rzutek NIELICZONY (NO BIRD) to rzutek, ktéry nie jest wyrzucony
zgodnie z tymi zasadami:

Rzutek uznany jest za NIELICZONY (NO BIRD) decyzjg sedzie-
go.

Rzutek uznany za NIELICZONY (NO BIRD) musi byé powtorzo-
ny, niezaleznie od tego, czy zostat trafiony, czy nie.

Sedzia powinien stara¢ sie stwierdzi¢, ze rzutek jest NIELICZONY
(NO BIRD), zanim zawodnik strzeli. Jednakze jezeli sedzia ogtosi
rzutek jako NIELICZONY (NO BIRD) w trakcie strzatu lub po
strzale, jego decyzja jest wigzaca i rzutek musi by¢ powtdrzony,
niezaleznie, czy zostat trafiony, czy chybiony.

S$.9.6.14.14.1  Rzutek lub rzutki musza by¢ uznane za NIELICZONE (NO BIRD/ NO
BIRDS ), nawet jesli zawodnik oddat strzat, gdy:

Ukazat sie uszkodzony rzutek.

Kolor wyrzuconego rzutka rézni sie znacznie od pozostatych
rzutkébw uzywanych podczas zawodoéw lub w trakcie oficjalnego
treningu.

W przypadku wyrzucenia dubletu zamiast rzutka pojedynczego.
Rzutki zostaty uwolnione ze ztej budki.
Zawodnik strzela poza kolejnoscia.

Oba strzaly zostaty wystrzelone réwnoczesnie, nie wiecej niz dwa
razy w serii.

Pozycja gotowosci zawodnika jest nieprawidtowa i nie uzyskat on
wczesniej ostrzezenia z tego powodu w tej serii.

Zawodnik wyszedt poza stanowisko.
Zawodnik przekroczyt limit czasowy.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -203 -
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e Sedzia uznat, ze zawodnikowi przeszkodzity po wydaniu komendy
czynniki zewnetrzne.

e Sedzia z jakiego$ powodu nie moze podja¢ decyzji, czy rzutek lub
rzutki byly TRAFIONE (HIT), czy nie. W takiej sytuacji przed
ogtoszeniem rzutka/rzutkbw jako NIELICZONYCH (NO BIRD)
musi zawsze skonsultowac sie z sedziami pomocniczymi.

e Zawodnik ma dozwolong usterke broni lub amuniciji.

Rzutek musi by¢ uznany za NIELICZONY (NO BIRD), jesli strzelec
nie wystrzelit, gdy:

e Rzutek wyrzucono przed komenda.

e Rzutek zostat wyrzucony w czasie przekraczajgcym trzy (3)
sekundy.

e Tor lotu rzutka jest nieprawidtowy.
e Zawodnik ma dozwolong usterke broni lub amuniciji.

Dodatkowe warunki uznania rzutkow za NIELICZONE (NO BIRDS)
dotyczace dubletéow:

Oba rzutki muszg zosta¢ uznane za NIELICZONE (NO BIRDS) i dublet
musi zosta¢ powtdrzony, w celu ustalenia wyniku strzatéw, kiedy:

o ktorykolwiek z wyrzuconych rzutkow w dublecie byt nieprawidiowy
(patrz adnotacja);

e zostat wyrzucony pojedynczy rzutek zamiast dubletu;

e zawodnik trafit oba rzutki jednym strzatem (zawodnik ma prawo do
dwoch prob, przy trzeciej probie pierwszy rzutek uznajemy za
TRAFIONY (HIT), a drugi CHYBIONY (LOST));

o fragmenty jednego rzutka uszkodzity drugi rzutek;
o rzutki zderzajg sie;

e zawodnik ma dozwolong usterke broni lub amunicji i nie moze
oddac pierwszego strzatu;

¢ nastapit podwojny wystrzat.

Adnotacja: Jezeli sedzia przed strzatem, w tracie strzatu lub bezpo-
srednio po nim nie ogtosit rzutka / rzutkéw jako NIELICZONE (NO
BIRD/ NO BIRDS), nie przyjmuje sie protestéw o uznanie za nieprawi-
dtowego rzutka/ rzutkéw, do ktérego oddano strzaty, gdy:

e rzekoma nieprawidtowo$¢ dotyczyta jedynie odchylenia toru lotu
od ustalonej trajektorii,

e rzekomo rzutek wyrzucony byt (rzutki wyrzucone byty) ZA
SZYBKO lub Z OPOZNIENIEM.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Jezeli sedzia nie uznat rzutka/ rzutkéw za NIELICZONE (NO BIRD/ NO
BIRDS), a strzelec oddat strzat, wynik strzatu/6w musi by¢ zaliczony.

S$.9.6.14.15 PODWOJNY WYSTRZAL

Pojedynczy rzutek lub rzutki w dublecie uznaje sie za
NIELICZONE (NO BIRD), gdy dochodzi do podwdjnego wystrzatu
maksymalnie dwa razy w serii u tego samego zawodnika.

Gdy podwdjny wystrzat nastgpit po raz trzeci lub kolejny w tej sa-
mej serii, kiedy zawodnik oddawat strzat do pojedynczego rzutka,
rzutek musi zosta¢ uznany za CHYBIONY (LOST), niezaleznie,
czy zostat trafiony, czy chybiony.

Gdy podwdjny wystrzat nastapit po raz trzeci lub kolejny w tej
same;j serii, kiedy zawodnik oddawat strzat do rzutkdw w dublecie,
oba rzutki muszg zosta¢ uznane za CHYBIONE (LOST), niezalez-
nie, czy zostaty trafione, czy chybione.

Jesli po podwdjnym wystrzale sedzia zgadza sie z zawodnikiem,
ze bron potrzebuje naprawy, mozna podjg¢ kroki okreslone
w przepisach dotyczacych niesprawnosci broni.

S.9.6.14.16 RZUTEK CHYBIONY (LOST)
Rzutek uznaje sie za CHYBIONY (LOST), gdy:

Nie zostat TRAFIONY.
Trafiony zostat poza dopuszczalnym obszarem strzelan.
Zakurzyt bez zadnego widocznego odprysku.

Zawodnik bez konkretnego powodu nie oddat strzatu do prawidto-
wego rzutka, ktdrego wywotat.

Zawodnik nie oddat strzatu, poniewaz nie zatadowat albo nie
odbezpieczyt broni.

Po niesprawnosci broni zawodnik otworzy bron lub dotyka
bezpiecznika, zanim sedzia skontroluje bron.

Dochodzi do trzeciej lub kolejnej niesprawnosci broni lub amunicji
w tej samej serii.

Pozycja gotowosci strzelca jest nieprawidiowa, a otrzymat juz
upomnienie (z6ta kartka) z tego powodu w dane;j serii.

Zawodnik wykracza poza obreb stanowiska, a otrzymat juz
upomnienie (z6tta kartka) z tego powodu w danej serii.

Zawodnik przekroczyt limit czasu, a otrzymat juz upomnienie (zétta
kartka) z tego powodu w danej serii.

Przepisy dla strzelan do rzutkow - 205 -
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W przypadku gdy zawodnik oddaje przypadkowy strzat po
wywotaniu pojedynczego rzutka, a przed z jego pojawieniem sie.

Dodatkowe warunki uznania rzutkéw za CHYBIONE (LOST)
w dubletach. Jezeli:

Bez dozwolonego powodu zawodnik nie odda strzatu do
pierwszego rzutka w prawidtowym dublecie po wydanej komen-
dzie, oba rzutki uznaje sie za CHYBIONE (LOST).

Bez dozwolonego powodu zawodnik nie odda strzatu do drugiego
rzutka w prawidtowym dublecie po wydanej komendzie, pierwszy
strzat zostanie oceniony, a drugi uznany za CHYBIONY (LOST).

Zawodnik nie trafia pierwszego rzutka, a tym samym strzatem
przypadkowo trafi drugiego, pierwszy rzutek uznaje sie za
CHYBIONY (LOST), a dublet zostaje powtdrzony, by ustali¢ wynik
drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu rzutkow w
powtdrzonym dublecie.

Zostaje oddany przypadkowy strzat po wydaniu komendy, lecz
przed ukazaniem sie rzutkéw, pierwszy strzat uznaje sie za
CHYBIONY (LOST), a dublet zostaje powtdrzony, by ustali¢ wynik
drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu rzutkéw
w powtdrzony dublecie.

Gdy nastapi drugi lub kolejny przypadkowy wystrzat, oba rzutki
uznaje si¢ za CHYBIONE (LOST), a zawodnik powinien otrzymac
OSTRZEZENIE (ZOLTA KARTKE) od sedziego.

Gdy zawodnik nie trafi w pierwszy rzutek i nie oddaje drugiego
strzatu przez dozwolong usterke, pierwszy strzat uznaje sie za
CHYBIONY (LOST), a dublet zostaje powtdrzony, by ustali¢ wynik
drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu rzutkéw
w powtdrzonym dublecie

Gdy zawodnik trafi pierwszy rzutek i nie oddaje drugiego strzatu
przez dozwolong usterke, pierwszy strzat uznaje sie za
TRAFIONY (HIT), a dublet zostaje powtérzony, by ustali¢ wynik
drugiego strzatu. Zawodnik musi odda¢ strzaty do obu rzutkéw
w powtorzonym dublecie.

ORGANIZACJA ZAWODOW
PODZIAL NA GRUPY

Strzelcy i osoby funkcyjne zespotéw muszg by¢ poinformowani
o programie strzelan i przydziale stanowisk strzeleckich i pol
strzeleckich nie pozniej niz dwie godziny (2) po spotkaniu
technicznym w dniu poprzedzajgcym zawody.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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¢ O oficjalnym treningu strzelcy i osoby funkcyjne zespotéw muszg
by¢ poinformowani nie pézniej niz do godziny 18.00 dnia poprze-
dzajacego oficjalny trening.
o Jesli zajdzie koniecznos¢ zmiany programu strzelan, kierownicy
zespotdw muszg byé poinformowani o tym fakcie natychmiast.

ZASTAPIENIE ZAWODNIKA

Jesli strzelec oddat pierwszy strzat w zawodach i musi sie wycofa¢, nie
moze zostac zastgpiony. Przepis ten musi by¢ stosowany takze w przy-
padku, gdy strzelanie sktada sie z kilku czesci lub przebiega w ciagu
kilku dni.

PRZERWA W ZAWODACH

Rozpoczete strzelanie musi by¢ kontynuowane bez przerwy, zgodnie
z programem, chyba ze przerwa nastgpi ze wzgledéw bezpieczenstwa,
z przyczyn technicznych, ztych warunkéw swietinych, ekstremalnych
warunkow pogodowych lub innych przyczyn wymuszajgcych opdznienia
w programie zawodow, ktore w istotny sposéb mogtyby wptyna¢ na
jakos¢ zawodow.

Tylko sedzia gtéwny za zgoda jury moze przerwac strzelanie w razie
ulewnego deszczu, burzy lub blyskawic.

GRUPY
Tworzenie Grup:

e Grupa sktada sie zwykle z 6 zawodnikéw, z wyjatkiem przypadku,
gdy losowanie nie pozwala na réwny podziat.

e Grupy mniejsze niz 5 zawodnikdéw sg niedozwolone na zawodach
nadzorowanych przez ISSF, z wyjatkiem gdy zawodnik jest okre-
Slony mianem NIEOBECNY (ABSENT) podczas rozpoczecia serii
albo zawodnik musi opuscic¢ serie z jakiegokolwiek powodu.

Strzelcy pomocniczy (,,Fillers”)

Komitet Organizacyjny powinien mie¢ w rezerwie wykwalifikowanych
strzelcéw, ktérzy moga by¢ powotani na strzelcow pomocniczych:

e W zawodach nadzorowanych przez ISSF, jesli grupa sktada sie
z mniej niz pieciu (5) wylosowanych cztonkéw, powinna byé
uzupetniona przez wykwalifikowanych, nierywalizujacych
strzelcow.

e Wyniki strzelcéw pomocniczych powinny byé zanotowane na
oficjalnej karcie wynikéw w celu zapewnienia ciggtosci. Jednakze
ich nazwiska i narodowosci nie moga by¢ wymieniane.

Losowania grup:

e Losowanie przeprowadzane podczas zawodoéw ISSF musi zapew-
nia¢, zeby zawodnicy z réznych krajow zostali podzieleni na grupy
w taki sposob, ze w zadnej z nich nie ma wigcej niz jednego (1)
zawodnika z danego kraju (z wyjatkiem finatu Pucharu Swiata
i Igrzysk Olimpijskich, jezeli zachodzi taka koniecznos$c).

Przepisy dla strzelan do rzutkow - 207 -
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e Przydziat zawodnikdw do grup i przydzielenie im miejsca w
poszczegolnych grupach musza by¢ dokonane w drodze losowa-
nia pod nadzorem delegata technicznego/ delegatow technicz-
nych. Czynnosci te moga by¢ dokonane z wykorzystaniem
programu komputerowego dostosowanego do tego celu.

e Przydziat pdl strzeleckich i podziat serii musi odbywac sie pod
nadzorem delegata technicznego/ delegatéw technicznych

Zmiany w grupach

Jury w porozumieniu z Komitetem Organizacyjnym i za zgoda delegata
technicznego moze dokona¢ zmian w losowaniu grup, ale jedynie
w celu zapewnienia spetnienia powyzszych wymogoéw.

Kolejnos¢ strzelan

Kolejnos¢ grup oraz kolejnos¢ zawodnikéw w poszczegolnych grupach
musi byé zmieniona z dnia na dzien, przez Komitet Organizacyjny pod
nadzorem jury. Zmiana ta moze polega¢ na odwrdceniu kolejnosci
strzelan poszczegdlnych grup i kolejnosci strzelcdw w poszczegolnych
grupach albo nowym podziale na grupy.

NIESPRAWNOSCI

LICZBA DOZWOLONYCH NIESPRAWNOSCI

Zawodnik moze mie¢ maksymalnie dwie (2) niesprawnosci w jednej
serii, niezaleznie, czy zmienit bron lub amunicje.

Wszystkie prawidtowe rzutki, przy ktérych wystgpity dodatkowe
niesprawnosci broni badz amunicji w tej same;j serii, zostajg uznane za
CHYBIONE (LOST), niezaleznie, czy zawodnik probowat oddaé
strzat, czy nie.

WYBOR LUFY (BARREL SELECTION)

Kiedy strzelec uzywa broni dwulufowej, zaktada sie, ze najpierw odda
strzat z dolnej lufy lub z lufy po prawej stronie w przypadku utozenia
,0bok siebie”), chyba ze przed rozpoczeciem kazdej serii powiadomi
sedziego, ze zamierza strzela¢ odwrotnie.

POSTEPOWANIE W PRZYPADKU NIESPRAWNOSCI

Decyzje dotyczace niesprawnosci zaréwno broni, jak i amunicji muszag
by¢ podejmowane przez sedziego.

W przypadku niewypatu z jakiejkolwiek przyczyny strzelec:
e Musi kierowac broh na obszar lotu rzutka.
¢ Nie moze otwiera¢ broni.
¢ Nie moze dotyka¢ przycisku bezpieczenstwa.

e Musi w bezpieczny sposéb przekazac¢ bron sedziemu w celu jej
sprawdzenia, jezeli sedzia o to poprosi.

e Musi odpowiada¢ na wszelkie pytania zadane przez sedziego.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Czynniki niezaliczane do niesprawnosci:

¢ nieumiejetne postugiwanie sie mechanizmem przez strzelca,

e umiejscowienie naboju w niewtasciwej komorze broni,

e kazda inna przyczyna wyptywajgca z winy strzelca.
NIESPRAWNOSCI AMUNICJI (NIEWYPALY)
Decyzje o uznaniu naboju za niewypat musi podja¢ sedzia.
Uznaje sie niesprawno$¢ amunicji, gdy widoczny jest wyrazny $lad po
uderzeniu iglicy i jesli:

e wybuchta tylko sptonka,

e brak jest tadunku prochowego,

e tadunek prochowy nie jest odpalony,

o jakies sktadniki naboju pozostajg w Iufie.

Amunicja w ztym kalibrze nie moze by¢ uznana za uszkodzong
(wktadanie amunicji w kalibrze 20 lub 16 do broni o kalibrze 12 jest
niebezpieczne i moze by¢ powodem kar za niebezpieczne obchodzenie
sie z bronig).

POSTEPOWANIE PO STWIERDZENIU NIESPRAWNOSCI

Jesli sedzia uzna, ze niesprawnos¢ broni lub amunicji zaistniata bez
winy zawodnika oraz ze broni nie mozna szybko naprawi¢, zawodnik
moze postuzyé sie inna, uprzednio zatwierdzong bronig, jesli jest ona
dostepna w ciggu trzech (3) minut po ogtoszeniu niesprawnosci
(DISABLE)

lub

Sedzia moze udzieli¢ zawodnikowi zezwolenia na opuszczenie grupy i
dokonczenie serii w czasie okreslonym przez sedziego gtéwnego.

NIESPRAWNA BRON

Decyzje o niesprawnosci broni muszg by¢ podejmowane przez
sedziego.

Bron moze by¢ uznana za niesprawna, gdy:
¢ Nie mozna z niej oddac strzatu.

e Zawodnik miat dwie (2) niesprawnosci broni albo amunicji w serii
i dostaje pozwolenie od sedziego, by jg zmienic.

¢ Nie wyrzuca tuski z powodu uszkodzenia mechanicznego.

o Wystepuje inny powdd, ktéry sprawia, ze bron jest niezdatna do
uzytku.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -209 -
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Procedury ukonczenia serii uzupetniajacej — (make-up round)

TRAP

Po przydzieleniu strzelcowi czasu i pola strzeleckiego z odpowiednim
schematem strzelec musi stang¢ za stanowiskiem strzeleckim i obej-
rze¢ wszystkie trzy (3) rzutki z tej grupy, po czym sedzia musi wydac¢
komende START. Strzelec musi przej$¢ na stanowisko i strzelac¢
w normalny sposéb. W celu ukonczenia serii strzelec musi oddac¢ strza-
ty w kolejnosci z poszczegodlnych stanowisk.

DOUBLE TRAP

Po przydzieleniu strzelcowi czasu i strzelnicy zgodnie z wlasciwym
schematem strzelec musi stang¢ za stanowiskiem strzeleckim i otrzy-
mac¢ pozwolenie na obejrzenie regularnego dubletu, po czym sedzia
musi wyda¢ komende START. Nastepnie strzelec musi przej$¢ na
stanowisko i strzela¢ w normalny sposéb do dubletu. W celu ukoncze-
nia serii strzelec musi odda¢ strzalty po kolei z poszczegdinych
stanowisk.

SKEET

Po przydzieleniu strzelcowi czasu i strzelnicy strzelec musi stana¢ za
stanowiskiem strzeleckim i otrzymaé pozwolenie na obejrzenie rzutkéw
z budki niskiej i wysokiej, po czym sedzia musi wyda¢ komende
START. Nastepnie strzelec musi przejs¢ na stanowisko i strzela¢
w normalny sposéb do wymaganej liczby rzutkéw. W celu ukonczenia
serii strzelec musi oddac strzaty po kolei z pozostatych stanowisk.
SERIlI UZUPELNIAJACEJ (NALICZANIE WYNIKOW)

Sedzia musi sie upewni¢, ze wyniki z serii uzupetniajacej i z serii
przerwanej zostaty prawidlowo podsumowane oraz podpisane przez
strzelca i sedziego przed oddaniem karty do Komisji Klasyfikacyjne;j.

PRZEPISY DOTYCZACE ZACHOWANIA SIE STRZELCOW | 0SOB
FUNKCYJNYCH

Patrz Przepisy Techniczne, rozdziat 6.

Ubiér zawodnikéw (patrz takze Przepisy Techniczne, rozdziat 6)

Sportowe spodnie treningowe (do rozgrzewki) i kurtki, dla kobiet i mez-
czyzn, podobnie sportowe koszule, dopuszczalne sa spodniczki/
sukienki dla kobiet.

Niedozwolone sg teniséwki, sandaty itp. obuwie bez paska lub wzmoc-
nionego napietka, bez certyfikatu medycznego.

Dopuszczalne sg szorty, ktére nie konczg sie wyzej niz 15 cm, liczac od
srodka rzepki kolana.

Niedozwolone sg bezrekawniki oraz koszule, koszulki itp. z rekawami
krétszymi niz 10 cm.

Zabrania sie noszenia odziezy wykonanej z materiatéw kamuflujacych.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Numery Bib (startowe)
Numery startowe (Bib) muszg byé noszone przez wszystkich strzelcéw:
¢ na plecach, powyzej talii,
e za kazdym razem podczas uczestnictwa w treningach oficjalnych,
a takze podczas samych zawodow.
W razie braku numeru startowego (Bib) zawodnik nie moze ani rozpo-
czag¢, ani tez kontynuowac strzelania.

Numer startowy (Bib) musi zawiera¢ przydzielony numer, ktéry powi-
nien by¢ tak duzy, jak to mozliwe, ale nie moze by¢ krotszy niz 20 mm.

NARODOWY IDENTYFIKATOR I0C

Skrot I0C skiadajacy sie z tacinskich liter odnoszacych sie do narodo-
wosci oraz inicjatow strzelca musi by¢ umieszczony (skrot IOC na
samej gorze) na tylnej czesci ramienia, na zewnetrznej czesci ubioru
strzeleckiego i nad numerem startowym (Bib).

Boczne przestony. Dopuszczalne sg boczne przestony przymocowa-
ne do kapelusza, czapki, strzeleckich okularéw lub do przepaski, lecz
nie szersze niz 40 mm. Przestony takie nie powinny wystawa¢ dalej niz
poza centralng linie czota.

N

J
o

(¢

RZUTKI PRAWIDLOWE, NIEPRAWIDLOWE, USZKODZONE,
TRAFIONE, CHYBIONE | NIELICZONE

RZUTKI PRAWIDLOWE:

e Prawidlowy rzutek to jeden (1) caly rzutek wywotany przez
zawodnika i wyrzucony zgodnie z przepisami.

e Prawidlowy dublet to dwa (2) cate rzutki wywotane przez
zawodnika i wyrzucone réwnoczesnie, zgodnie z przepisami.

RZUTKI NIEPRAWIDLOWE:

o Nieprawidlowy rzutek to taki, ktéry nie jest wyrzucony zgodnie
Z przepisami.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -211 -
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Dublet nalezy uznac¢ za nieprawidtowy, gdy:

e jeden (1) lub oba rzutki sg nieprawidtowe,

o rzutki nie sg wyrzucone rownoczes$nie,

o tylko jeden rzutek zostaje wyrzucony,

e Co najmniej jeden z rzutkow jest uszkodzony.

RZUTEK USZKODZONY

Uszkodzony rzutek jest to taki, ktory nie jest caty zgodnie z ogodlng
specyfikacjg rzutkéw.

Uszkodzony rzutek zawsze jest NIELICZONY (NO BIRD) i musi
by¢ powtorzony.

RZUTEK TRAFIONY

Rzutek uznany jest za TRAFIONY (HIT), gdy prawidiowy rzutek
jest wyrzucony i trafiony zgodnie z przepisami danej konkurencji
ico najmniej jedna widoczna czes¢ oderwata sie od rzutka.
Rzutek, ktory jedynie zakurzyt, lecz nie wida¢ widocznego
odprysku, nie moze zosta¢ uznany za TRAFIONY (HIT).

Gdy uzywane sg rzutki typu ,dymne” (wypetnione proszkiem)
(czerwone dla finatéw, zielone dla kwalifikacji), za rzutek
TRAFIONY (HIT) uznaje sie taki, z ktérego po strzale uwolnit sie
proszek.

Wszystkie koncowe decyzje odnosnie trafienia, chybienia, niepra-
widtowosci badz nieliczenia rzutka podejmuje ostatecznie sedzia.

ADNOTACJA: Nie wolno podnosi¢ rzutka z przedpola, by rozstrzygna¢,
czy zostat TRAFIONY (HIT), czy nie.

RZUTKI CHYBIONE (LOST)
Rzutek musi by¢ uznany za chybiony, gdy:

Nie jest trafiony podczas lotu wewnatrz granicy strzatu.
Tylko zakurzyt, a nie ma widocznego odprysku.

Zawodnik nie oddat strzatu do prawidtowego rzutka po komendzie
i nie nastgpity zadne mechaniczne czy zewnetrzne przyczyny
powstrzymujgce go przed oddaniem strzatu.

Zawodnik nie oddat strzatu ze swojej winy.

Zawodnik nie odbezpieczyt broni, bron przypadkowo sie zabezpie-
czyta lub nie zatadowat broni.

W przypadku broni pétautomatycznej zawodnik nie zwolnit zamka.

Po niesprawnosci zawodnik otworzyt bron lub dotknat bezpieczni-
ka, zanim sedzia stwierdzit niesprawnos¢.

Jest to trzecia niesprawnos¢ w tej samej serii.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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RZUTKI NIELICZONE (NO BIRDS)

Rzutek NIELICZONY (NO BIRD) nie ma znaczenia dla zawodow i
musi by¢ zawsze powtorzony.

Sedzia, jesli to mozliwe, musi ogtosi¢ rzutka NIELICZONYM (NO
BIRD), zanim zawodnik odda strzaly, jednak gdy ogtosi to po
wystrzale, rzutek musi by¢ uznany za NIELICZONY niezaleznie od
efektu oddanego strzatu.

Po ogtoszeniu rzutka nieliczonego zawodnik moze otworzy¢ bron
i przyja¢ na nowo pozycje.

KLASYFIKACJA | PROCEDURY NALICZANIA PUNKTOW

Czlonek jury odpowiedzialny za klasyfikacje strzelan do rzutkdw bedzie
wyznaczony przez ISSF lub delegata technicznego w porozumieniu
z przewodniczacym jury strzelan do rzutkdw sposrod cztonkdw jury.

Komisja Klasyfikacyjna
Obowigzki Komisji Klasyfikacyjnej PRZED zawodami:

przygotowanie kart wynikéw dla kazdej grupy,

upewnienie sie, ze karty wynikdow sg z odpowiednig grupg na
odpowiednim polu strzeleckim.

Obowigzki Komisji Klasyfikacyjnej PO kazdej serii to:

odbidr i sprawdzenie zapisu z kart wynikéw i weryfikacja wynikow,
wpisanie wynikow w tabele,

natychmiastowe przekazanie wynikdbw wstepnych na tablice
publiczng,

w przypadku protestu wynik jest pominigety do chwili rozpatrzenia
protestu, a pozostate wyniki podawane sa do publicznej
wiadomosci.

Obowigzki Komisji Klasyfikacyjnej na zakonczenie kazdego dnia
zawodow:

zebranie oficjalnych wynikéw w jak najkrétszym mozliwym czasie,

przygotowanie dokfadnych tabeli wynikow wstepnych dla prasy,
oficjeli, jury i delegata technicznego,

niezwtoczne przygotowanie doktadnych tabel wynikéw koncowych
i ich publikacja,

Przepisy dla strzelan do rzutkow -213 -
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e na zakonczenie czasu sktadania protestow opublikowanie w jak
najkrotszym czasie listy finatowych wynikéw, ktéra powinna zawie-
ra¢ petne nazwisko, imie bez skrétow, numer startowy (BIB)
i skréty I0C kazdego strzelca).

Do obowigzkéow Komitetu Organizacyjnego i delegata technicznego
nalezy upewnienie sie, czy kazdego ostatniego dnia rozgrywania kazdej
konkurencji jedna (1) kopia oficjalnych wynikéw konkurencji niezwtocz-
nie po zweryfikowaniu zostata przestana do Sekretariatu ISSF faksem
lub e-mailem.

Do obowigzkéw Komitetu Organizacyjnego i delegata technicznego
nalezy upewnienie sie, czy w ciggu trzech (3) dni po zakonczeniu
zawodow  zostaly wystanie trzy (3) kopie zweryfikowanych wynikéw
wszystkich konkurencji do sekretariatu ISSF.

ADNOTACJA: Komitet Organizacyjny musi przechowywaé karty wyni-
kow, ktore zawierajg wynik kazdego strzatu, co najmniej przez okres
dwunastu (12) miesiecy po zakonczeniu zawodow.

PROCEDURA OBLICZANIA WYNIKOW

Oficjalne obliczanie wynikéw odbywa sie na kazdym polu strzeleckim
dla kazdej serii sktadajacej sie z 25 rzutkdbw w konkurencji Trap i Skeet
oraz 25 dubletéw w konkurencji Double Trap mezczyzn i 20 dubletéw
w konkurencji Double Trap kobiet.

e W konkurencjach rozgrywanych podczas zawodéw ISSF wyniki
muszg by¢ notowane na polu strzeleckim przez dwie (2) rézne
osoby, zazwyczaj sedzidw pomocniczych.

e Pierwsza z oséb prowadzi oficjalng karte wynikow.

e Druga osoba obstuguje reczng tablice wynikéw. Wyjatkiem jest
sytuacja, gdy uzywana jest elektroniczna tablica wynikow, ktora
musi by¢ obstugiwana przez sedziego.

TABLICE WYNIKOW

Strzelnice z elektronicznymi tablicami wynikéw

Sedzia musi nadzorowac¢ dziatanie elektronicznej tablicy wynikéw.

Trzy (3) osoby muszg by¢ rozmieszczone jako sedziowie pomocniczy
w nastepujacy sposob:

e Pierwsza osoba musi sta¢ z tylu za linig ognia, zeby prowadzi¢
oficjalng karte wynikow.

e Druga osoba musi sta¢ blisko elektronicznej tablicy wynikéw, by
upewniac sie, ze wyniki wyswietlane sg prawidtowo, i natychmiast
sygnalizowac sedziemu, jesli wynik zostat zanotowany nieprawi-
dtowo.

e Trzecia osoba musi staé naprzeciwko elektronicznej tablicy
wynikéw i réwniez sprawdzaé, czy wyswietlane wyniki sg
prawidtowe.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Btedy na elektronicznej tablicy wynikow

Jesli w ktérym$ momencie tablica wyswietla nieprawidtowy wynik,
sedzia musi zatrzymac strzelanie i jak najszybciej podja¢ stosowne
kroki w celu poprawy btedéw .

Jesli z jakich$ przyczyn nie mozna naprawi¢ btednie wyswietlonych
wynikow, nalezy:

e Przeanalizowa¢ doktadnie tablice wynikéw i zweryfikowac¢ jej prace
do momentu, w ktérym zaistniata usterka.

e Jesli to mozliwe, zastapi¢ ja szybko reczng tablica wynikéw,
nanie$¢ dane brakujace od momentu awarii i kontynuowac serie.

o Jesli zastosowanie recznej tablicy wynikow nie jest mozliwe, musi
by¢ wprowadzona dodatkowa karta wynikéw ze zweryfikowanymi
danymi i wowczas nalezy kontynuowac serie. Druga karta
wynikéw musi by¢ nadzorowana przez wykwalifikowang osobe
wyznaczong przez gtbwnego sedziego.

e Jesli jest réznica wynikow pomiedzy dwoma kartami wynikow,
decyduje ta karta, ktéra byta pod nadzorem osoby wyznaczonej
przez gidwnego sedziego.

Strzelnice z recznymi tablicami wynikow
Trzy (3) osoby musza by¢ rozmieszczone jako sedziowie pomocniczy
w nastepujacy sposob:

e Pierwsza osoba musi sta¢ z tylu linii ognia, zeby prowadzi¢
oficjalng karte wynikow.

e Druga osoba musi dziata¢ jak sedzia pomocniczy i sterowaé
reczng tablicg wynikow.

e Trzecia osoba musi dziata¢ jak sedzia pomocniczy i staé naprze-
ciwko recznej tablicy wynikow, a takze sprawdzaé, czy wyniki
przedstawiane sg prawidtowo.

Osoby prowadzace zapis muszg zaznacza¢ wynik na karcie lub tablicy
niezaleznie, niezwlocznie, ale tylko w oparciu o decyzje sedziego.

Po zakonczeniu kazdej serii nalezy poréwna¢ wyniki i wprowadzi¢
zweryfikowane dane na oficjalng karte wynikéw, zanim zostanie ona
przekazana do Komisji Klasyfikacyjnej.

W przypadku istnienia niewyjasnialnych réznic w wynikach decydujg
wyniki pokazane na recznej tablicy wynikow.

Zatwierdzanie wynikow

Po zakonczeniu serii, poréwnaniu wynikéw i gtosnym ich odczytaniu,
sedzia i kazdy zawodnik musza podpisac lub parafowac karte wynikéw.
Zawodnik moze nie podpisa¢ wyniku, jezeli sie¢ z nim nie zgadza
i zamierza zgtosi¢ protest.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -215-
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WYNIKI

Rywalizacja indywidualna

Wyniki kazdej serii kazdego zawodnika muszg by¢ czytelnie zapisane
w oficjalnym arkuszu wynikéw, wraz z wynikiem serii finatowej i wszyst-
kich barazy. Wyniki koncowe muszg by¢ sklasyfikowane w porzadku
malejacym (patrz odpowiednie przepisy dotyczace réwnych wynikow).
Rywalizacja zespotowa

Wyniki kazdej serii kazdego cztonka zespotu muszg by¢ zapisane, wraz
z sumg wynikow uzyskanych przez wszystkich czionkow zespotu
w kazdej serii. Serie wszystkich cztionkéw kazdego zespotu muszg by¢
sumowane, a druzyny sklasyfikowane w porzadku malejacym.

ROWNE WYNIKI | BARAZE (SHOOT-OFFS)

Roéwne wyniki w zawodach z finatami

Kolejnos¢ w przypadku wystapienia rownych wynikéw w konkurencjach
olimpijskich mezczyzn i kobiet (wymienionych w przepisie Ogoéinych
Regulaminéw ISSF) oraz innych przeprowadzanych z finatami, ustala
sie wg nastepujgcych zasad:

Réwne wyniki przed finatami

o Jesli po seriach kwalifikacyjnych miedzy pierwszymi szescioma (6)
strzelcami jest remis, kolejnos¢, wg ktorej strzelcy beda strzela¢
w finatach, bedzie wyznaczona na podstawie zasady ,odliczania
wstecz” (COUNT BACK).

o Jesli remis nie moze by¢ rozstrzygniety zgodnie z zasadg COUNT
BACK (np. dwodch lub wiecej strzelcow osiagneto wynik maksy-
malny), porzadek strzelania dla tych strzelcéw okresla jury
w drodze losowania.

e Gdy do strzelania finalowego kwalifikuje sie wiecej niz szesciu
zawodnikéw z powodu réwnych wynikéw, tzn. jest wiecej zawodni-
kow z réwnym wynikiem niz odpowiednich miejsc w finale,
wowczas remisy rozstrzyga sie przez baraz i zgodnie z przepisami
dla konkurencji Trap, Double Trap i Skeet.

e Kazdy strzelec, ktéry nie znajduje sie na swojej wyznaczonej
pozycji i nie jest gotowy do strzatu podczas oficjalnego rozpocze-
cia barazu, nie moze zosta¢ dopuszczony do uczestnictwa
w barazu i automatycznie zajmuje najnizsza pozycje w barazu
z wykorzystaniem wyniku z konkurencji podstawowe;j.

e Jesli to mozliwe, strzelanie w przypadku remiséow (SHOOT-OFF)
przed finatami powinno odbywac sie na innym polu niz to, na kté-
rym bedg odbywalty sie finaty.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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e Po rozegraniu barazu majgcego na celu wytonienie szesciu
uczestnikéw finatu wyniki barazu decyduja o miejscach zajetych
przez wszystkich strzelcéw, ktdérzy w nim uczestniczyli. Utrzymuja-
ce sie remisy wsrod pozostatych uczestnikéw barazu rozstrzyga
sie w oparciu o przepis COUNT BACK.

Réwne wyniki po finale
W przypadku rownych wynikéw po finale kolejnos¢ pierwszych szesciu
miejsc po finale rozstrzyga sie na drodze barazy zgodnie z nastepuja-
cymi przepisami:

e Pozycje startowe ustalane sg w drodze losowania przez jury.

o Jesli kilku zawodnikéw dogrywa sie o rozne miejsca, np. dwoch
o drugie miejsce (z pozycji 2 i 3) i dwoch o pigte (z pozycji 5 i 6),
wszyscy strzelajg w celu ustalenia indywidualnej kolejnosci na
tym samym polu strzeleckim.

e Najpierw rozstrzyga sie o kolejnosci na nizszych pozycjach
w klasyfikacji, nastepnie na wyzszych, az do rozstrzygniecia
wszystkich remisow.

Czterech lub wiecej strzelcow z rownym wynikiem na wiecej niz
jednym (1) miejscu rankingowym
Gdy podczas dogrywki wiecej niz dwdch (2) strzelcoéw nie trafi i w taki
spos6b utworzg sie dwie lub wiecej grupy strzelcow z réznymi remisa-
mi, stosujemy nastepujace procedury:
e Zawodnicy z ta samg najnizszg liczbg punktdw strzelajg do
rozstrzygniecia remisu.
e Zawodnicy, ktorzy nie uczestnicza w rozstrzygnieciu barazu o
najnizsze miejsca, musza opusci¢ swoje stanowisko strzeleckie

i oczekiwa¢ razem na swojg kolej w wyznaczonym przez sedziego
miejscu, z roztadowang i otwartg bronia.

¢ Nastepna dogrywka o kolejne wyzsze miejsce moze zosta¢ rozpo-
czeta dopiero po zakonczeniu poprzedniej.

e Zawodnicy kontynuujacy baraz w nastepnej grupie o wyzsze
miejsce muszg zachowaé wyznaczong kolejnosc.

e Procedura ta trwa az do rozstrzygniecia wszystkich remisow.

e Zawodnik, ktory rozstrzyga swoj remis na swojg korzys¢, ulokowa-
ny zostaje na wyzszej pozycji. Pozostali zawodnicy kontynuujg
dogrywke do rozstrzygniecia.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -217 -
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ZASADA COUNT BACK

Kazdy remisy rozstrzygany ta metoda musi by¢ rozstrzygniety w naste-
pujacy sposob:
e Nalezy poréwnac¢ wyniki ostatniej serii strzelan do 25 rzutkéw
(w serii Double Trap jest 25 dubletow dla mezczyzn i 20 dla
kobiet). Zwyciezcy jest strzelec z najwyzszym wynikiem w tej serii.

e Jesli remis jest nadal nierozstrzygniety, nalezy poréwnac serie
przedostatnig. Jezeli remis jest wcigz nierozstrzygniety, serie
poprzedzajaca przedostatnia itd.

e Jesli wyniki sg wcigz réwne, remisy muszg by¢ rozstrzygniete
przez odliczanie do przodu, poczgwszy od pierwszego rzutka
ostatniej serii (a jesli to konieczne, nawet przedostatniej serii itd.)
do momentu znalezienia zera (0). Strzelec z najwiekszg liczbg
trafien w kolejnosci przed znalezieniem pierwszego zera (0)
otrzyma wyzszg pozycje.

Rankingi

Wyniki w remisach indywidualnych na miejscu 7 lub nizszym nieroz-
strzygniete na drodze barazu (SHOOT-OFF) musza by¢ rozstrzygane
zgodnie z zasadg COUNT BACK.

ROWNE WYNIKI W ZAWODACH BEZ FINALU
Remisy indywidualne

Remisy w konkurencjach i kategoriach nieolimpijskich i innych rozgry-
wanych bez strzelan finatowych rozstrzyga sie, jak nastepuje:

Remisy przy wynikach absolutnych

Wobec strzelcéw z wynikami absolutnymi rozstrzygnie¢ nie dokonuje
sie. Zajmujg oni wspolnie pierwsze miejsce, wedtug kolejnosci wyzna-
czonej alfabetycznie (wedtug alfabetu tacifskiego) z wykorzystaniem
nazwiska rodowego (uwzglednia sie to w numeracji). Pozostate miejsca
numeruje sie wtasciwa liczba.

Rowne wyniki na pierwszych szesciu (6) miejscach

Remis musi zosta¢ rozstrzygniety przez przeprowadzenie barazu
(SHOOT-OFF):

e  Pozycje startowe ustalane sa w drodze losowania przez jury.

e Jesli kilku zawodnikéw dogrywa sie o rézne miejsca, np. dwoch
o drugie miejsce (z pozycji 2 i 3) i dwdch o piate (z pozycji 5 i 6),
wszyscy strzelajg w celu ustalenia indywidualnej kolejnosci na
tym samym polu strzeleckim.

e Najpierw rozstrzyga sie o kolejnosci na nizszych pozycjach
w klasyfikacji, nastgpnie na wyzszych, az do rozstrzygniecia
wszystkich remisow. Wszyscy zawodnicy bioracy udziat w bara-
zach muszg zostac sklasyfikowani w klasyfikacji z uwzglednie-
niem wynikéw z barazy.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Remisy na miejscach siédmym (7) i nizszych

Wyniki w remisach indywidualnych na miejscu 7 lub nizszym nieroz-
strzygniete na drodze barazu (SHOOT-OFF) muszg by¢ rozstrzygane
zgodnie z zasadg COUNT BACK.

REMISY W KLASYFIKACJI DRUZYNOWEJ

Jezeli dwie (2) lub wiecej druzyn maja ten sam wynik, kolejnos¢
w rankingu musi by¢ ustalona w oparciu o sume wynikéw czion-
kow druzyny w ostatniej serii, nastepnie przedostatniej itd., do
czasu rozstrzygniecia ostatniego remisu.

BARAZ (SHOOT-OFFS)
Zasady ogoélne

Jesli czas dogrywki nie zostat ogtoszony z wyprzedzeniem, zawodnicy
muszg pozostawa¢ w kontakcie z komitetem zawoddéw osobiscie lub
poprzez kierownika druzyny, aby by¢ gotowym do uczestnictwa
w barazu, kiedy zostanie ogtoszony.

Kazdy strzelec, ktéry nie jest obecny na przypisanym mu stanowisku
strzeleckim podczas oficjalnego rozpoczecia barazy, bedzie ogtoszony
NIEOBECNYM (ABSENT). W takiej sytuacji nie bedzie mégt uczestni-
czy¢ w barazu i automatycznie zostanie sklasyfikowany na najnizszym
miejscu w klasyfikacji z wykorzystaniem wyniku z konkurencji
podstawowe;j

Baraze (shoot-offs) przed finatami

Baraze (shoot-offs) przed finatami muszg by¢ przeprowadzone
z uzyciem rzutkdéw standardowych, z wyjatkiem sytuacji, gdy dopusz-
czane s tez rzutki ,dymne” tego samego typu jak te uzywane w seriach
kwalifikacyjnych. Takie dogrywki powinny sie zaczyna¢ w przeciagu
maks. 30 minut po zakonczeniu zawodow w konkurencji podstawowe;j.
Baraze (shoot-offs) po finalach

Baraze (shoot-offs) po finatach musza by¢ przeprowadzone z uzyciem
rzutkéw ,dymnych” i muszg sie rozpocza¢ niezwtocznie po zakonczeniu
finatu.

Czas na przygotowanie sie strzelca podczas barazu (shoot-off)

Po wydaniu przez sedziego komendy START lub po oddaniu strzatu do
prawidtowego rzutka przez poprzedniego strzelca strzelec musi zajgc
pozycje, zatadowacC bron i wywota¢ rzutek lub dublet w ciggu
20 sekund.

W razie nieprzestrzegania limitu czasowego bedg naktadane kary.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -219-
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PROCEDURA BARAZY (SHOOT-OFF) (Trap, Double Trap, Skeet)
BEZPIECZENSTWO

Zaden strzelec nie moze umieszcza¢ amunicji w jakiejkolwiek czesci
broni, dopdki nie stoi na swoim stanowisku i nie przygotowuje sie do
strzatu.

TRAP

Wszyscy strzelcy z tym samym wynikiem bedg strzelaé do prawi-
dtowego rzutka po kolei, jeden za drugim, w kolejnosci ustalonej w
drodze losowania przez jury.

Pierwszy strzelec na kazdym stanowisku musi mie¢ pozwolenie na
obejrzenie rzutka, do ktérego bedzie strzelat. Z tego wzgledu,
zanim strzelec przejdzie na stanowisko, rzutek musi byé wyrzuco-
ny z wyrzutni przez sedziego. Kazdy uczestnik barazu musi
otrzymac rzutek z tej samej wyrzutni.

Po wydaniu komendy START przez sedziego pierwszy strzelec
musi zatadowac bron i strzeli¢ do rzutka (mozna oddac¢ tylko jeden
(1) strzat do kazdego rzutka). Nastepnie musi opusci¢ stanowisko
i stanaé¢ w odlegtosci minimum 1 metra bezposrednio za nastep-
nym stanowiskiem. Pozostali strzelcy, ktorzy jeszcze nie oddali
strzatu na poprzednim stanowisku, musza ustawi¢ sie w linii za
pierwszym strzelcem na stanowisku, na ktérym majq strzelac.

Wszyscy strzelcy z tym samym wynikiem muszg postapi¢
podobnie jak w sytuacji opisanej powyze;j.
Pierwszy strzelec nie moze przejS¢ na nastepne stanowisko,
dopdki sedzia nie wyda komendy START.

Jesli strzelec zataduje dwa (2) naboje i oddaje drugi strzat, rzutek
musi by¢ uznany za CHYBIONY (LOST), bez wzgledu na to, czy
byt on trafiony, czy tez nie przez jakikolwiek z obu strzatéw.

Zawodnik/ zawodnicy, ktérzy nie trafig do swego rzutka na odpo-
wiednim stanowisku, przegrywajg i musza sie wycofac.

Wszyscy zawodnicy, ktdérzy majg takie same wyniki, muszag
przej$¢ na nastepne stanowisko.

Powyzszy proces bedzie trwat az do rozstrzygniecia wszystkich
remisow.

DOUBLE TRAP

Wszyscy strzelcy z tym samym wynikiem bedg rozpoczynac
strzelanie po kolei, jeden za drugim, ze stanowiska nr 1 i strzela¢
do prawidtowego dubletu w Kkolejnosci ustalonej w drodze
losowania przez jury.

Tylko na stanowisku nr 1 strzelcy moga obejrze¢ jeden prawidtowy
dublet, zanim pierwszy strzelec odda strzaty.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Po wydaniu komendy START przez sedziego pierwszy strzelec
musi zatadowac bron i strzeli¢ do dubletu. Nastepnie musi opusci¢
stanowisko i stang¢ w odlegtosci minimum 1 metra bezposrednio
za nastepnym stanowiskiem. Pozostali strzelcy, ktorzy muszg
jeszcze strzeli¢ na poprzednim stanowisku, musza ustawi¢ sie
w linii za pierwszym strzelcem na stanowisku, na ktérym majg
strzelac.

Wszyscy strzelcy z tym samym wynikiem muszg postgpi¢
podobnie jak w sytuacji opisanej powyze;j.
Pierwszy strzelec nie moze przejS¢ na nastepne stanowisko,
dopdki sedzia nie wyda komendy START.

Zawodnik/ zawodnicy, ktérzy nie ftrafig do najwiekszej liczby
rzutkbw na odpowiednim stanowisku, przegrywajg i muszg sie
wycofac.

Powyzszy proces bedzie trwat az do rozstrzygnigcia wszystkich
remisow.

9.12.6.4 SKEET

Zanim rozpocznie sie baraz (SHOOT-OFF), pierwszy strzelec
musi stang¢ zaraz za stanowiskiem nr 4 i otrzymac¢ pozwolenie na
obejrzenie jednego (1) prawidtowego dubletu.

Wszyscy strzelcy z tym samym wynikiem bedg po kolei strzela¢ na
stanowisku nr 4, w kolejnosci ustalonej w drodze losowania przez
jury.

Po wydaniu komendy START przez sedziego pierwszy strzelec
musi przej$¢ na stanowisko, zatadowac bron i strzeli¢ do prawi-
dtowego dubletu (z wysokiej i niskiej budki — high/low). Nastepnie
musi opusci¢ stanowisko i stana¢ z tylu za strzelcami, ktorzy
jeszcze muszg strzelaé.

Wszyscy strzelcy z tym samym wynikiem muszg postapi¢ podob-
nie jak w sytuacji opisanej powyze;j.

Zawodnik/ zawodnicy, ktérzy nie ftrafia do najwiekszej liczby
rzutkéw po kazdym dublecie, przegrywaja i muszg sie wycofac.

Zawodnicy, ktérzy nadal majg réwne wyniki, muszg pozostac.
Nastepnie pierwszy strzelec musi zajg¢ miejsce na stanowisku,
zatadowaé bron i strzeli¢ do dubletu o odwrotnej kolejnosci
strzelania rzutkéw (z niskiej i wysokiej budki — low/high). Nastep-
nie musi opusci¢ stanowisko i stana¢ z tytu za strzelcami, ktorzy
jeszcze muszg strzelaé.

Wszyscy strzelcy z tym samym wynikiem muszg postapié
podobnie jak w sytuacji opisanej powyze;j.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -221 -



9.13
9.13.1

9.13.2

9.13.2.1

9.13.2.2

9.13.3
9.13.3.1

9.13.3.2

-222 -

o Jedli jakies remisy pozostajg nierozstrzygniete, procedura
strzelania do regularnych dubletéw i dubletéw odwrdconej kolej-
nosci strzelania rzutdw musi by¢ kontynuowana az do rozstrzy-
gniecia wszystkich wynikow.

PROTESTY | ODWOLANIA

NARUSZENIE ZASAD

Jury, sedzia gtéwny oraz sedzia stanowig zwykle w trzech gtéwne
dziedziny naruszenia Regulaminu:

¢ ,OTWARTE” —jawne;
o ,TECHNICZNE" — pomniejsze naruszenie zasad;

e ,UKRYTE” — celowe i bardzo powazne pogwatcenie przepiséw lub
zasad bezpieczenstwa.

Jury musi by¢ odpowiedzialne za analizowanie i podejmowanie decyzji
w sprawie formy kary, jaka ma by¢ natozona za wszystkie zgtoszone
naruszenia inne od tych, ktére sg nakladane automatycznie w obrebie
Regulaminu.

Jesli pokazana zostaje ktoras z nizej opisanych kart, musi im
odpowiednio towarzyszyé komenda ,OSTRZEZENIE” (,warning’),
,ODLICZENIE PUNKTU” (,deduction”) lub ,DYSKWALIFIKACJA”
(.disqualification”), w taki sposéb, ze winny nie ma zadnych watpliwosci
co do popetnionego wykroczenia.

Nie jest konieczne pokazywanie karty z ostrzezeniem przed podjeciem
decyzji o odliczeniu lub dyskwalifikacji.

~OSTRZEZENIE” — z6lta karta
Jawne naruszenia
W razie poczgtkowych, jawnych naruszeh Regulaminu takich jak:
e niestosowny ubidr,
e niepotrzebne przerwy w strzelaniu,
e Korzystanie z instruktazu podczas zawodow,
e bezprawne wtargnigcie na teren zawoddw,
e niesportowe zachowanie,
¢ celowe proby uchylania sie od przepisow,
¢ wszelkie inne okolicznosci wymagajace ostrzezenia.

Ostrzezenie (zo6tta karta) zasygnalizowane na stosownej karcie
wynikéw przez czionka jury, sedziego gtownego lub sedziego jest
dawane po to, aby dany strzelec, trener lub funkcjonariusz druzyny
miat mozliwo$¢ poprawy.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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Jesli strzelec nie naprawi zasygnalizowanego btedu w wymaganym
czasie, zostang natozone kary.

W powtarzajacych sie naruszeniach ze strony trenera lub innego
funkcyjnego druzyny jury bedzie zadato od winowajcy opuszczenia
terendw w poblizu pola strzelah na czas pozostaty do konca serii,
a strzelec moze zostaé ukarany.

NARUSZENIA ,,TECHNICZNE”

W razie poczatkowych, technicznych naruszen podczas zawoddéw
takich jak:
e niewtasciwa pozycja stop,

e przekroczenie limitu czasowego przyznanego na wywotanie
strzatu,

e w konkurencji Skeet niezgodna z zasadami pozycja gotowosci
(READY position) strzelca,

e w konkurencji Skeet, z wyjatkiem stanowiska nr 8, otwieranie
przez strzelaca broni pomiedzy dwoma (2) pojedynczymi strzatami
na tym samym stanowisku,

e ruch $ciggajacy lub nakierowujacy bron w strone ,wolnego” lub
»Szybkiego” podania rzutka bez intenc;ji strzelania.

Ostrzezenie (zotta karta) zasygnalizowane na stosownej karcie wynikow
bedzie pokazane kazdemu winnemu strzelcowi przez sedziego.
Kazdy rzutek, ktéry z powodu jakiegokolwiek drugiego lub kolejnego
naruszenia przepisow w serii zostat uznany przez sedziego za ZERO,
musi by¢ zaznaczony na karcie wynikéw przez sedziego, zanim karta
zostanie wystana do Komisji Klasyfikacyjne;.

ODJECIE PUNKTOW (ZIELONA KARTA)

Odjecie rzutkéw za inne wykroczenia, natozone przez co najmniej

dwoch (2) cztonkow jury, musi mieé miejsce w serii, w ktérej popetniono

dane wykroczenia.

Odliczenia 1 rzutka musi mie¢ miejsce w kazdym przypadku:

e niesportowego zachowania wzgledem innego strzelca,

e nieobecnosci lub niezapewnienia odpowiedniego zastepstwa, gdy
zostato sie wyznaczonym do petnienia funkcji sedziego
pomocniczego,

e Swiadomego i celowego udzielania przez strzelca fatszywych
informacji w miejsce stosownych wyjasnien .

Seria nieukonczona

Odliczenie wszystkich pozostatych rzutkdbw w serii musi by¢ zatwier-
dzone przez wiekszos¢ cztonkow jury w sytuacjach, kiedy strzelec
opuszcza strzelnice, nie ukonczywszy serii i bez pozwolenia sedziego.

Przepisy dla strzelan do rzutkow -223 -
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NIEOBECNY STRZELEC

Kiedy w trakcie sprawdzania nazwisk na karcie wynikow jakis$ strzelec
jest nieobecny na polu strzeleckim, sedzia musi gtosno wywota¢ numer
Bib (START) oraz nazwisko tego strzelca trzy razy (3) w ciagu jednej
(1) minuty. Jesli strzelec nie pojawia sie do konca tej minuty, sedzia
musi uzna¢ go za NIEOBECNEGO (ABSENT), strzelanie musi zacza¢
sie bez niego, a on juz nie moze przylaczy¢ sie do swojej grupy w tej
serii.
SERIA DODATKOWA DLA NIEOBECNEGO STRZELCA
Zawodnik uznany za nieobecnego musi zgtosi¢ sie przed sedzig
gtébwnym, zanim jego grupa ukonczy dang serie, i poprosi¢ o zgode na
dostrzelanie serii, na ktorg sie nie stawit. Niezgtoszenie sie do sedziego
gtéwnego moze skonczyé¢ sie dyskwalifikacja.
Strzelec uzyska wowczas pozwolenie na dostrzelanie serii, na ktérg sie
nie stawit, w czasie i na polu strzeleckim wyznaczonym przez sedziego
gtébwnego z odliczeniem trzech (3) rzutkoéw z serii, ktéra bedzie dostrze-
liwat. Strzelec powinien, jesli to mozliwe, strzeli¢ serie na polu, na
ktérym byta strzelana seria, na ktorej sie nie pojawit.
Wyjatkowe okolicznosci
Jesli strzelec spozni sie na zawody lub nie zgtosit sie do sedziego
gtéwnego, zanim jego grupa ukonczy dang serie, i mozna wykazac, ze
spoznienie miato miejsce z przyczyn niezaleznych od strzelca, jury
musi, jesli to mozliwe, da¢ mu szanse na niezaktdcone uczestnictwo
w ogoélnym programie strzelania. W tej sytuacji gtéwny sedzia wyznaczy
czas i miejsce strzelania i nie bedg natozone Zadne kary.
DYSKWALIFIKACJA (CZERWONA KARTA)
Dyskwalifikacja moze by¢ ogtoszona drogg jednomysinej lub wiekszo-
Sciowej decyzji jury.
Dyskwalifikacja strzelca lub wydalenie trenera lub funkcyjnego druzyny
ze strzelnicy mogq by¢ ogtoszone za:

e powazne pogwatcenie bezpieczenstwa i naruszenie zasad

bezpieczenstwa,

e trzymanie broni w niebezpieczny sposéb (powtarzajgce sie,
przypadkowe wystrzaty tez mogag by¢ brane pod uwage),

e manipulowanie przy natadowanej broni po wydaniu komendy
STOP,

e powtarzanie sie sytuacji, ktére juz wczesniej doprowadzity do
ostrzezenia lub odliczenia rzutkow,

e dazenie do uzyskania przewagi poprzez rozmyslne uzywanie
nabojéw niezgodnych z przepisami ISSF,

e rozmysing zniewage funkcyjnego druzyny lub strzelnicy,

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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e ciggte odmawianie przez strzelca petnienia roli sedziego
pomocniczego,

e celowe niezgtoszenie sie do strzelania we wczesniej pominietej
serii,

e Swiadome i rozmysine udzielanie fatszywych informacji w celu
zatuszowania faktow w wyjatkowych przypadkach,

e sprawy, w ktérych naruszenia sg celowo ukrywane.
DYSKWALIFIKACJA W FINALCH

Jesli strzelec z jakiej$ przyczyny jest zdyskwalifikowany podczas finatu,
bedzie uplasowany jako ostatni z uczestniczacych finalistéw, ale za-
chowa swdj wynik kwalifikacyjny w opublikowanych wynikach.

PROTESTY USTNE
Prawo do protestu

Kazdy zawodnik lub przedstawiciel zespotu ma prawo do ztozenia
protestu — dotyczacego warunkéw strzelan, podejmowanych decyzji
i dziatan — wyrazonego stownie i niezwlocznie do osoby funkcyjnej
zawoddw, sedziego lub czionka jury etc.).

Protesty takie moga by¢ sktadane w nastepujgcych przypadkach:

e Zawodnik lub przedstawiciel zespotu stwierdza, ze zawody nie
odbywaja sie zgodnie zregulaminami i przepisami ISSF oraz
programem zawodow.

e Zawodnik lub przedstawiciel zespotu nie zgadza sie z decyzjg lub
dziataniem osoby funkcyjnej zawododw, sedziego lub cztonka jury.

Zawodnikowi przeszkadzat inny zawodnik, osoba funkcyjna zawodéw,
widz, czionek obstugi $rodkdéw przekazu Ilub inna osoba albo
okolicznosc¢.

ADNOTACJA: Tylko zainteresowany zawodnik moze kwestionowaé
decyzje sedziego w sprawie uznania rzutka za TRAFIONY (HIT),
CHYBIONY (LOST), NIELICZONY (NO BIRD) lub NIEPRAWIDLOWY
(IRREGULAR) , zachowujgc sie, jak opisano w zasadzie 9.13.8.1.

Ustne protesty musza by¢ niezwlocznie rozpatrywane przez osoby
funkcyjne zawodow, sedzidw stanowiskowych, sedzidow gtéwnych strze-
lan i cztonkow jury. Moga oni podejmowac bezposrednie dziatanie w ce-
lu naprawienia sytuacji lub przekaza¢ sprawe petnemu jury w celu pod-
jecia decyzji. W takim przypadku strzelanie moze by¢ zawieszone,
jezeli jest to konieczne.

PROTESTY PISEMNE
Prawo do protestu

Jesli zawodnik lub kierownik zespotu jest niezadowolony z ostatecznej
decyzji podjetej w sprawie ustnego protestu, ma prawo ztozy¢ pisemng
skarge (protest) do jury.
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Kazdy zawodnik lub przedstawiciel zespotu ma takze prawo przedtozy¢
protest pisemny bez poprzedzenia go protestem ustnym.

Limit czasu na zlozenie protestu
Wszelkie protesty pisemne musza by¢ skiadane nie pdzniej niz

30 minut po zakonczeniu serii, w ktorej rzekomo sytuacja miata miejsce.
Protestowi musi towarzyszy¢ odpowiednia optata.

ODWOLANIA

Prawo do odwotania

W przypadku braku zgody z decyzjq jury sprawa sporna moze by¢
przedstawiona do rozpatrzenia przez Jury d’Appeal.

Czasowy limit odwotan

Takie odwotanie musi by¢ wniesione nie pdzniej niz w ciggu jednej
(1) godziny od ogtoszenia decyzji podjetej przez jury. Odwotaniu musi
towarzyszy¢ odpowiednia optata.

Okolicznosci wyjatkowe

W wyjatkowych okoliczno$ciach okres wnoszenia odwotarn moze by¢
przedtuzony decyzjg Jury d’Appeal do 24 godzin. Decyzja taka moze
spowodowa¢ odroczenie ceremonii wreczenia nagrod w konkurencji,
ktorej dotyczyto odwotanie.

Decyzja Jury d’Appeal

Decyzja Jury d’Appeal jest ostateczna.

NIEZGADZANIE SIE Z DECYZJA SEDZIEGO

Zachowanie sie strzelca

Jesli zawodnik nie zgadza sie z decyzjg sedziego dotyczaca konkretne-
go rzutka, musi zareagowa¢ niezwlocznie, przed oddaniem strzatu
przez nastepnego zawodnika, poprzez podniesienie reki i oznajmienie
,PROTEST".

Wowczas sedzia musi na chwile przerwaé strzelanie i po wystuchaniu
opinii sedziow pomocniczych podja¢ decyzje.

Zachowanie sie kierownika zespotu

Kierownik zespotu niezgadzajacy sie z decyzjg sedziego, z wyjatkiem
decyzji zwigzanych z uznaniem rzutka za TRAFIONY (HIT),
CHYBIONY (LOST), NIELICZONY (NO BIRD) lub NIEPRAWIDLOWY
(IRREGULAR), nie moze opoznia¢ strzelania, ale moze zwrdci¢ uwage
sedziego, ktéry odnotuje na karcie wynikéw fakt podtrzymania protestu,
ktory zostanie rozstrzygniety przez jury.

Przepisy dla strzelan do rzutkow



9.14
9.14.1

9.14.2

9.14.3

9.14.4

9.14.5

FINALY
Konkurencje
. Mezczyzni Kobiety
Konkurencja| alifikacje + finaty) | (kwalifikacje + finaty)
Tra 125 (5x25) rzutkdw 75 (3x25) rzutkow
P + finaty (25) + finaly (25)
150 (3x50) rzutkdéw
Double Trap +finaly 50) | T
Skeet 125 (5x25) rzutkdw 75 (3x25) rzutkow
+ finaty (25) + finaty (25)

Przepisy Techniczne poszczegdlnych konkurencji odnosza sie rowniez
do rozgrywania tych konkurencji podczas Igrzysk Olimpijskich, chyba ze
z przepisu wynika, ze stanowi on wyjatek od tej reguty.

LICZBA FINALISTOW W KAZDEJ KONKURENCJI

Szesciu zawodnikéw bierze udziat w finale kazdej konkurencji.
KOLEJNOSC STRZELAN W FINALE

e  Strzelcy, ktdrzy zakwalifikujg sie do finatu, zajmujg stanowiska
startowe odpowiednio wg wyniku uzyskanego w rundach
kwalifikacyjnych. Zawodnik z najwyzszym wynikiem zajmuje
miejsce 6, zawodnik z kolejnym najwyzszym wynikiem
stanowiskonr5itd. (6 —-5-4-3-2-1).

e  Zawodnicy wchodzacy do finatu z remisem zajmujg miejsca w
finale wedtug kolejnosci ustalonej zgodnie z regutg Count
Back.

e Przy wynikach absolutnych zawodnikdéw, o ich kolejnosci
strzelan w finale decyduje losowanie przeprowadzone przez
jury.

KOMENDY NA POLU STRZELAN

Wszystkie komendy musza by¢ wydawane w jezyku angielskim
Zgtoszenie sie na stanowisko strzeleckie do finatu

Kierownicy zespotdw sg odpowiedzialni za upewnienie sie, czy ich
zawodnicy kompletnie wyposazeni do strzelania w finatach stawili sie
i zgtosili do jury przynajmniej 20 minut przed planowanym rozpocze-
ciem finatu w wyznaczonej strefie.

Przepisy dla strzelan do rzutkow - 227 -
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CZAS STARTOWY

Czas startu musi by¢ taki sam jak podany w oficjalnym programie
zawodoéw, chyba ze zostaty wprowadzone zmiany:

e Kazda zmiana czasu w stosunku do oficjalnie opublikowanego
musi byé jak najszybciej ogtoszona i podana kierownikom
zespotdw.

e Informacja o zmianie musi by¢ dodatkowo wywieszona na
standzie finatowym oraz na oficjalnej tablicy informacyjne;j.

e  Publicznie musi zosta¢ ogtoszona zmiana czasu startu.

SPOZNIONY LUB NIEOBECNY STRZELEC

Kazdy finalista, ktéry nie stawi sie na przydzielonym mu stanowisku
i nie bedzie GOTOWY do strzalu w czasie startowym, zostaje uznany
za nieobecnego (ABSENT) i nie moze zosta¢ dopuszczony do strzela-
nia w finale. Otrzymuje on automatycznie ostatnie miejsce (wg wyniku
kwalifikacyjnego)..

PROCEDURA STRZELAN FINALOWYCH

Stosuije sie takg samg procedure jak podczas strzelan konkurencji Trap,
Double Trap i Skeet, z wyjatkami, ktére sa zaprezentowane w tym
rozdziale.

Trap

e Przed rozpoczeciem finalu zawodnicy musza zobaczy¢ pokaz
rzutkdw, po ktérym kazdy zawodnik moze odda¢ jeden strzat
probny.

e Na stanowisku pierwszym zawodnik nie moze zamkng¢ broni lub
przygotowac sie do strzatu, dopdki sedzia, po uptywie 10 — 12
sekund od strzatu oddanego przez zawodnika na stanowisku nr 5,
nie wyda komendy GOTOW (READY). Po wydaniu komendy
rozpoczyna sie normalny czas przygotowania zawodnika.

e Zawodnik moze oddac tylko jeden strzat do kazdego rzutka.

o Jesli zawodnik zataduje dwa naboje i wystrzeli drugi strzat, rzutek
musi zosta¢ za NIETRAFIONY (LOST), niezaleznie, czy rzutek
zostat TRAFIONY (HIT) ktérymkolwiek strzatem

Double Trap

e Przed rozpoczeciem finatu kazdy zawodnik moze odda¢ dwa
strzaly probne. Po strzatach prébnych zawodnicy muszg
zobaczy¢ regularny dublet.

¢ Na stanowisku pierwszym zawodnik nie moze zamkng¢ broni lub
przygotowac sie do strzatu, dopdki sedzia, po uptywie 10 — 12 se-
kund po strzale oddanym przez zawodnika na stanowisku 5, nie
wyda komendy GOTOW (READY). Po wydaniu komendy
rozpoczyna sie normalny czas przygotowania zawodnika.

Przepisy dla strzelan do rzutkow
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9.14.9
9.14.9.1

9.14.9.2

9.14.10

9.14.11

9.14.111

Skeet

e Przed rozpoczeciem finatu kazdy zawodnik moze odda¢ dwa
strzaty prébne.

e Po oddaniu strzatéw prébnych zawodnicy gromadza sie na
stanowisku 1, aby zobaczy¢ regularny rzutek z kazdej budki.

e Pierwszy zawodnik nie moze zajg¢ nastepnego stanowiska,
dopoki sedzia po czasie 20 sekund po oddaniu strzatu przez
ostatniego zawodnika z poprzedniego stanowiska nie wyda
komendy GOTOW (READY). Od tego momentu rozpoczyna sie
normalny czas przygotowania zawodnika.

NIESPRAWNOSC BRONI LUB AMUNICJI

Jesli sedzia uzna, ze niesprawno$¢ broni lub amunicji nie wynika z winy
strzelca, przerywa strzelanie finatowe i przyznaje strzelcowi pie¢ (5)
minut na usuniecie niesprawnosci, zamiane broni na inng uprzednio
zatwierdzong lub wymiane amunicji. Po uptywie 5 minut finat musi by¢
kontynuowany.

Liczba niesprawnosci

e Podczas finatu oraz ewentualnych barazy po finale zawodnikowi
przystuguje prawo do maksymalnie dwéch (2) niesprawnosci,
niezaleznie od tego, czy probowat on usungé niesprawnosé, czy
nie.

e W przypadku wystapienia kolejnych niesprawnosci broni lub
amunicji kazdy wywotany prawidtowy rzutek musi byé uznany za
CHYBIONY (LOST), niezaleznie od tego, czy strzelec podjat
probe oddania strzatu, czy nie.

PROTESTY PODCZAS FINALOW

Kazdy protest musi by¢ rozstrzygniety natychmiast, a wydana decyzja
jest ostateczna.

AWARIA SPRZETU NA POLU STRZELECKIM, NA KTORYM
ROZGRYWANY JEST FINAL

Procedura

Jesli nastgpi niesprawnos$¢ sprzetu na polu strzeleckim, na ktorym
rozgrywany jest finat, strzaty ukohczone zaraz przed momentem
nastapienia awarii beda sie liczyly jako suma czesciowa (posrednia)
i nalezy podja¢ nastepujace kroki:

o Jesli sprzet moze byé naprawiony w ciggu jednej (1) godziny,
pozostate strzaty bedg ukonczone.

e Jesli zadecydowano, ze dokonanie naprawy w wyznaczonym
czasie jest niemozliwe, natomiast mozliwe jest przeniesienie sie
w ciggu jednej (1) godziny na inne pole strzeleckie z tymi samymi
ustawieniami, finaly beda ukonczone na tym nowym polu
strzeleckim.

Przepisy dla strzelan do rzutkow - 229 -
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o Nie bedq brane pod uwage Zzadne protesty wzgledem nieréwnego
(nieparzystego) rozmieszczenia rzutkdéw w konkurencji Trap.

PRZERWANIE NIEUKONCZONYCH FINALOW

Jesli przed uptywem jednej (1) godziny po wystgpieniu awarii nie mozna
kontynuowac finatéw na zadnej dogodnej strzelnicy, jury musi ogtosi¢
przerwanie finatow.

Procedura rankingowa w przypadku nieukonczonych finatow
Bedzie wowczas zastosowana nastepujgca procedura w rankingu:

e Zostanie przeanalizowany zapis strzatéw oddanych w finatach do
momentu awarii.

o W momencie, w ktérym wszyscy strzelcy strzelali do tej samej
liczby rzutkéw, zostanie zarejestrowany wynik czesciowy (posred-
ni).

o Wynik czesciowy tacznie z wynikiem serii kwalifikacyjnych bedzie
stanowit wynik ostateczny w danej konkurenciji.

Wyniki strzelcow na pozycjach remisowych bedg rozstrzygane na
podstawie zasady ,,odliczania wstecz” (COUNT BACK). Na tej samej
zasadzie beda tez przyznawane nagrody.

Przepisy dla strzelan do rzutkow



9.15 RYSUNKI | TABELE
9.15.1 Trap — katy poziome

HN]

B

Maksymalna warto$¢ katow poziomych dla pierwszej, drugiej i trzeciej
maszyny w kazdej grupie

e Rzutek z maszyny nr 1 musi lgdowa¢ w polu AB C
e Rzutek z maszyny nr 2 musi lgdowa¢ w polu D E F
e Rzutek z maszyny nr 3 musi lagdowa¢ w polu G H |

Przepisy dla strzelan do rzutkow -231 -
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9.15.2 Double Trap — katy poziome

maksymalna dopuszczana tolerancja to 0,5
stopnia w lewo lub w prawo
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Trap - tabele ustawien (1-1X)

9.15.3
Tabela |
. Wysokos¢ lotu
= > . rzutka Dtugosé toru
C —
85 E £ Kierunek wzgledem lotu rzutka .
SN @5 wylotu . - Uwagi
o>| EN Z wyrzutni poziomu gruntu | dla wszystkich
3|2 wodl. 10 m wyrzutni
od wyrzutni
1 25 stopni w prawo 2,00 m
1 2 5 stopni w lewo 3,00 m
3 35 stopni w lewo 1,50 m
4 20 stopni w prawo 2,50 m
2 5 10 stopni w prawo 1,80 m
6 35 stopni w lewo 3,00 m
7 35 stopni w prawo 3,20 m
3 8 5 stopni w lewo 1,50 m 76m+t1m
9 45 stopni w lewo 1,60 m
10 40 stopni w prawo 1,50 m
4 11 0 stopni 3,30 m
12 25 stopni w lewo 2,60 m
13 45 stopni w prawo 2,40 m
5 14 5 stopni w prawo 1,90 m
15 35 stopni w lewo 3,50 m
Przepisy dla strzelan do rzutkow - 233 -
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Tabela |l
. Wysokos¢ lotu
> | z_ . rzutka Diugos¢ toru
i £ 2 £ Kierunek wzgledem lotu rzutka .
S5| o5 wylotu . : Uwagi
SN| EN . poziomu gruntu | dla wszystkich
fod 5 z wyrzutni )
(0] = w odl. 10 m wyrzutni
od wyrzutni
1 25 stopni w prawo 3,20 m
1 2 5 stopni w lewo 1,80 m
3 40 stopni w lewo 2,00 m
4 40 stopni w prawo 2,00 m
2 5 0 stopni 3,00 m
6 45 stopni w lewo 1,60 m
7 45 stopni w prawo 1,50 m
3 8 0 stopni 2,80 m 76m+1m
9 40 stopni w lewo 2,00 m
10 15 stopni w prawo 1,50 m
4 11 5 stopni w prawo 2,00 m
12 35 stopni w lewo 1,80 m
13 | 40 stopni w prawo 1,80 m
5 14 5 stopni w lewo 1,50 m
15 40 stopni w lewo 3,30 m
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Tabela lll
, Wysokosé¢ lotu
5 . rzutka »
g, ; = Kierunek wzgledem Dlugosé toru
s_-| =& ) lotu rzutka .
| o5 wylotu poziomu - Uwagi
] E N 7w tni t dla wszystkich
e 5 yrzutni gruntu wWyrzutni
5 |2 wodl. 10 m y
od wyrzutni
1 30 stopni w prawo 2,50 m
1 2 0 stopni 2,80 m
3 35 stopni w lewo 3,50m
4 45 stopni w prawo 1,50 m
2 5 5 stopni w lewo 2,50 m
6 40 stopni w lewo 1,70 m
7 30 stopni w prawo 2,80 m
3 8 5 stopni w prawo 3,50 m 76mt1im
9 45 stopni w lewo 1,50 m
10 | 45 stopni w prawo 2,30 m
4 11 0 stopni 3,00 m
12 40 stopni w lewo 1,60 m
13 | 45 stopni w prawo 2,00 m
5 14 0 stopni 1,50 m
15 35 stopni w lewo 2,20 m
Przepisy dla strzelan do rzutkow -235 -




Tabela IV
, Wysokosé¢ lotu
5 . rzutka »
g, ; = Kierunek wzgledem Dlugos¢ toru
E. = 5 ) lotu rzutka .
c o5 wylotu poziomu - Uwagi
®© EN . dla wszystkich
=% 5= z wyrzutni gruntu tni
5 z wodl. 10 m wyrzutni
od wyrzutni
1 40 stopni w prawo 3,00m
1 2 10 stopni w prawo 1,50 m
3 30 stopni w lewo 2,20m
4 30 stopni w prawo 1,60 m
2 5 10 stopni w lewo 3,00m
6 35 stopni w lewo 2,00 m
7 45 stopni w prawo 2,00 m
3 8 0 stopni 3,30 m 76mz+1m
9 20 stopni w lewo 1,50 m
10 | 30 stopni w prawo 1,50 m
4 1 5 stopni w lewo 2,00 m
12 45 stopni w lewo 2,80m
13 | 35 stopni w prawo 2,50 m
5 14 0 stopni 1,60 m
15 30 stopni w lewo 3,00 m
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Tabela V
. Wysokos¢ lotu
= _ rzutka s
£ ol Kierunek wzgledem Dli)ut%orszittli)aru
2 g EN wylotu poziomu - Uwagi
®© 35 . dla wszystkich
o Zz z wyrzutni gruntu .
2 wyrzutni
o wodl. 10 m
od wyrzutni
1 45 stopni w prawo 1,60 m
1 2 0 stopni 3,00 m
3 45 stopni w lewo 2,00 m
4 40 stopni w prawo 2,80 m
2 5 10 stopni w lewo 1,50 m
6 45 stopni w lewo 2,00 m
7 35 stopni w prawo 3,00 m
3 8 5 stopni w lewo 1,80 m 76m+1m
9 40 stopni w lewo 1,50 m
10 25 stopni w prawo 1,80 m
4 11 0 stopni 1,60 m
12 30 stopni w lewo 3,40 m
13 30 stopni w prawo 2,00 m
5 14 10 stopni w prawo 2,40 m
15 15 stopni w lewo 1,80 m
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Tabela VI
Wysokos¢ lotu
= = rzutka Dtugosé toru
© S = Kierunek wzgledem 9
a5 = ) lotu rzutka
SN | ER wylotu poziomu i
6>|35 ; dla wszystkich
s s z wyrzutni gruntu tni
wodl. 10 m wyrzutni
od wyrzutni
1 40 stopni w prawo 2,00 m
1 2 0 stopni 3,30 m
3 35 stopni w lewo 1,50 m
4 35 stopni w prawo 250 m
2 5 10 stopni w prawo 1,50 m
6 35 stopni w lewo 2,00 m
7 35 stopni w prawo 2,00 m
3 8 5 stopni w lewo 1,50 m 76m+1m
9 40 stopni w lewo 3,30 m
10 | 45 stopni w prawo 1,50 m
4 11 10 stopni w lewo 3,00m
12 25 stopni w lewo 2,60 m
13 25 stopni w prawo 240m
5 14 5 stopni w prawo 1,50 m
15 45 stopni w lewo 2,00 m
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Tabela VII
Wysokosé¢ lotu
! rzutka s
© S ; = Kierunek wzgledem Dlugosc toru
a5 | Cc S ) lotu rzutka :
SN | @5 wylotu poziomu - Uwagi
o >| EN ; dla wszystkich
|5 z wyrzutni gruntu wvrzutni
z wodl. 10 m Y
od wyrzutni
1 35 stopni w prawo 2,20 m
1 2 5 stopni w lewo 3,00 m
3 20 stopni w lewo 3,10 m
4 40 stopni w prawo 2,00 m
2 5 0 stopni 3,50 m
6 45 stopni w lewo 2,80 m
7 20 stopni w prawo 3,00m
3 8 0 stopni 2,00 m 76m+1m
9 40 stopni w lewo 2,20 m
10 | 45 stopni w prawo 1,50 m
4 11 5 stopni w prawo 2,00 m
12 35 stopni w lewo 1,80 m
13 | 40 stopni w prawo 1,80 m
5 14 5 stopni w lewo 1,50 m
15 45 stopni w lewo 2,00 m
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Tabela VIII
Wysokos¢ lotu
i< = rzutka Dtugos¢ toru
sS| §5 Kierunek wzgledem ot rautka .
2 N EQ wylotu poziomu - Uwagi
> 2> . dla wszystkich
O = Zz z wyrzutni gruntu .
w odl. 10 m wyrzutni
od wyrzutni
1 25 stopni w prawo 3,00m
1 2 5 stopni w prawo 1,50 m
3 45 stopni w lewo 2,00 m
4 40 stopni w prawo 1,50 m
2 5 0 stopni 3,00m
6 45 stopni w lewo 2,80 m
7 35 stopni w prawo 3,20m
3 8 5 stopni w lewo 2,50 m 76m+1m
9 20 stopni w lewo 2,00 m
10 45 stopni w prawo 1,80 m
4 1 0 stopni 1,50 m
12 30 stopni w lewo 3,40 m
13 30 stopni w prawo 2,00 m
5 14 10 stopni w prawo 3,40 m
15 15 stopni w lewo 2,20 m
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Tabela IX
Wysokos¢ lotu
= ‘= rzutka Dtugosé toru
s g > g Kierunek wzgledem Iot% zutka
=Y ER wylotu poziomu - Uwagi
6> 2= ; dla wszystkich
| Z= Z wyrzutni gruntu tni
wodl. 10 m wyrzutni
od wyrzutni

1 40 stopni w prawo 3,50m

2 0 stopni 1,80 m

3 20 stopni w lewo 3,00 m

4 15 stopni w prawo 3,20 m

5 10 stopni w lewo 1,50 m

6 35 stopni w lewo 2,00 m

7 45 stopni w prawo 1,60 m

8 0 stopni 2,80 m 76m+1m

9 30 stopni w lewo 3,00 m

10 30 stopni w prawo 2,00 m

11 5 stopni w lewo 2,00 m

12 15 stopni w lewo 3,00 m

13 35 stopni w prawo 2,90 m

14 0 stopni 1,60 m

15 45 stopni w lewo 2,20 m
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